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Aussi riche que sa parente jQuery, dont la renommée n’est plus a faire auprés des développeurs web,
jQuery Mobile est la bibliotheque JavaScript la plus adaptée pour créer des sites web a destination des
smartphones et tablettes tactiles (iPhone, iPad, Android...).

'hétérogénéité des écrans de terminaux mobiles est un véritable casse-téte technique pour le développeur de sites
web mobiles. Grace a jQuery Mobile, il peut désormais créer facilement des sites et applications web performantes,
qui s'adaptent a tous types d'interfaces — y compris tactiles — pour une ergonomie optimale. Aujourdhui en version
1.0, jQuery Mobile est déja déclarée « Innovation de I'année » par les .Net Awards !

Complet et didactique, cet ouvrage explique méthodiquement toutes les facettes de la bibliotheque, illustrées par
d'indispensables exemples d'utilisation. Qu'il s'agisse des fenétres et composants graphiques d'interface HTML/CSS
ou de linteraction du site avec des données extérieures (base de données sur un serveur distant, géolocalisation
avec Google Maps...) grace a JavaScript, il donne tous les éléments pour construire des sites qui fonctionneront
sur la plupart des supports mobiles actuels. Enfin, une étude de cas détaille la réalisation d’une application de com-
munication entre personnes (messagerie), afin de mettre en pratique les concepts et conseils techniques exposés
dans le reste du livre.
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Avant-propos

La date du 16 novembre 2011 est une date importante dans le monde du Web
mobile. Cest ce jour-1a que Todd Parker, responsable du projet jQuery Mobile,
annonce la sortie de la version officielle 1.0 tant attendue de la bibliothéque, apres
presque dix versions intermédiaires. Ayant bénéficié du retour d’expérience de mil-
liers d’utilisateurs a travers le monde durant 'année écoulée, elle fait preuve d’une
maturité certaine.

S’appuyant sur la bibliotheque JavaScript jQuery, qui est une référence dans le
domaine, jQuery Mobile est aujourd’hui une bibliothéque adaptée aussi bien pour les
téléphones mobiles que pour les tablettes tactiles. Elle prend en compte toutes les
spécificités de ces nouveaux supports, dont les fonctionnalités et les interfaces se
démarquent clairement du Web traditionnel. Congue pour étre facile d’utilisation,
tout en étant performante et surtout portable sur la plupart des téléphones ou
tablettes, on peut donc supposer qu’il sera difficile de la concurrencer. D’ailleurs, une
semaine a peine apreés la sortie officielle de la version 1.0, elle a déja gagné le titre de
« Innovation of the year » décerné par .Net Awards.

Adressé aussi bien aux développeurs, intégrateurs et chefs de projet, qu'aux étudiants,
ce livre a pour objectif d’expliquer toutes les facettes de cette bibliotheque, afin de
permettre la construction de sites ou d’applications qui fonctionneront sur la plupart
des supports mobiles actuels.

Alors en route pour découvrir cette fabuleuse bibliothéque qu’est jQuery Mobile !

ALRE Le guide zen du développeur mobile

Avec le Web mobile, de nouveaux enjeux, aussi bien fonctionnels qu’ergonomiques apparaissent, sans compter

la nécessité d'adaptation a la variété des terminaux disponibles sur le marché. Voici un ouvrage qui fait le point

sur la situation, prodiguant conseils et bonnes pratiques pour éviter les écueils et répondre intelligemment aux

problématiques mobiles.

[ F. Daoust, D. Hazaél-Massieux, Relever le défi du Web mobile : Bonnes pratiques de conception et de
développement, Eyrolles, 2011
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ALRE jQuery et jQuery Ul
Pour maitriser toutes les fonctionnalités de la bibliothéque jQuery, ainsi que de son module jQuery Ul, permet-

tant de créer des composants graphiques avancés, référez-vous a I'ouvrage suivant :
10 E. Sarrion, jQuery & jQuery U, Eyrolles, 2011

Structure de I’ouvrage

Ce livre est découpé en trois parties.

e La premiére concerne I'étude de jQuery Mobile d’un point de vue « design de
I'application ». Vous y apprendrez a utiliser les composants HTML et les attributs
correspondants permettant d’afficher les fenétres et leur contenu a Iécran.
A Pissue de cette partie, l'aspect de votre site ou de votre application sera adapté
au monde mobile, vraiment différent d’'un site web traditionnel.

e La deuxiéme partie est une partie plus technique qui traite de l'utilisation de
JavaScript avec jQuery Mobile. Elle vous montre comment faire communiquer
votre application avec le monde extérieur, par exemple pour afficher des données
d’un serveur ou afficher une carte Google Maps.

* Enfin, la troisiéme partie propose une étude de cas, afin de mettre en application
les concepts exposés dans les parties précédentes. Nous y détaillons la réalisation
d’une application de communication entre personnes (messagerie). Bien sir, cette
partie ne peut étre comprise que si les précédentes ont été assimilées.
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Installation de jQuery Mobile

Le but de ce livre étant d’utiliser jQuery Mobile afin de créer des sites web accessi-
bles depuis les téléphones mobiles ou des tablettes graphiques comme I'iPad, nous
devons pour cela commencer par installer un serveur web qui contiendra les pages
HTML de notre site. Nous verrons ensuite comment installer la bibliothéque, en
ajoutant quelques précisions quant aux paramétrages spécifiques au développement
pour iPhone.

Installation d’un serveur web

Pour héberger notre site, n'importe quel type de serveur web fait I'affaire (PHP, .Net,
Java, Ruby on Rails, etc.). Dans cet ouvrage, nous prenons en exemple un serveur

PHP.

Le serveur PHP installé sera différent selon que 'on est sous Windows ou sous
Mac OS :

¢ sous Windows, on installera AppServ (http://www.appservnetwork.com) ;

e sous MacOS, on installera MAMP (Mac, Apache, MySQL, PHP,

http://www.mamp.info).

Une fois le serveur installé et lancé, vérifiez que tout est correct en saisissant 'URL
http://localhost dans la barre d’adresse de votre navigateur. Vous devriez voir s’afficher la
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page d’accueil du serveur. La figure 1-1 représente cette fenétre pour AppServ sous
Windows, dans un navigateur Firefox.

Figure 1-1
Page d'accueil du serveur PHP

File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - c Q || http:/flocalhost/ 77 ~ |".—l" Goo-;;':p|

|| AppServ Open Project 2.5.10

The AppServ Open Project - 2.5.10 for
Windows

éﬁ phpMyAdmin Database Manager Yersion
2.10.3
#] PHP Information Version 5.2.6

About AppSery Yersion 2510 for Windows
AppSery is a merging open source software installer
package for Windows includes

RemARQUE  Emplacement des fichiers sur le serveur

Sous AppSery, les fichiers sont situés dans appserv,/www.

Sous MAMP, ils sont situés sous MAMP /htdocs.

Des sous-répertoires peuvent étre créés a ces emplacements pour contenir les pages de notre site (avec
toutes ses composantes : images, etc.).

Si aucun nom de fichier n’est indiqué a la fin de 'URL, il correspond au fichier par
défaut index.html. Donc 'URL http:/localhost désigne en fait le fichier index.html
situé dans appserv/ww (sous Windows) ou MAMP/htdocs (sous Mac OS).

Installation de jQuery Mobile

Vous pouvez télécharger le fichier ZIP contenant les sources de la bibliothéque, a
Iadresse http:/jquerymobile.com/download/. Vous pouvez également utiliser les fichiers se trou-
vant sur le serveur code.jquery.com, comme cela est indiqué dans la page de téléchargement
affichée (voir ci-aprés la section « Installation indépendante d’un type de serveur »).

Quelle que soit l'installation que vous choisissez (PHP, Ruby On Rails ou autre),
vous devez utiliser la bibliothéque jQuery standard (a partir de la version 1.6), que
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vous pouvez télécharger sur http://jquery.com. Elle se trouve également dans le répertoire

demos de jQuery Mobile.

Installation sous un serveur PHP

Décompressez le fichier ZIP dans le répertoire du serveur (ou un sous-répertoire que
vous créez dans celui-ci) :

e répertoire appserv/www sous Windows ;
e répertoire MAMP/htdocs sous Mac OS.

Ici, nous décompressons les fichiers dans un répertoire test du serveur qui con-
tiendra les fichiers de notre application. Apres décompression, ce répertoire contient
un sous-répertoire contenant jQuery Mobile (ici jquery.mobile-1.0, que lon
renomme en jquery.mobile). Le répertoire contenant jQuery Mobile contient une
liste de fichiers :

* jquery.mobile-1.0.css, que 'on renomme en jquery.mobile.css : il corres-
pond au fichier CSS (Cascading Style Sheet) de jQuery Mobile, en version non
compressée. Ce fichier servira a styler les pages HTML affichées dans le naviga-
teur du téléphone ;

* jquery.mobile-1.0.js, que l'on renomme en jquery.mobile.js : il correspond
au fichier JavaScript de jQuery Mobile, en version non compressée. Ce fichier servira
a utiliser du code JavaScript pouvant s’exécuter dans le navigateur du téléphone ;

® jquery.mobile-1.0.min.css : version compressée de jquery.mobile-1.0.css ;
® jquery.mobile-1.0.min.js :version compressée de jquery.mobile-1.0.js;
* enfin, le répertoire images, contenant certaines images qui seront affichées dans

les pages HTML a l'aide de directives CSS (fonctionnement géré en interne par
jQuery Mobile).

Un exemple de code d’'une application basique sous PHP serait le suivant (il corres-
pond au fichier index.html).

Code d’une application sous PHP (fichier index.html)

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta name=viewport content="user-scalable=no,width=device-width" />
<link rel=stylesheet href=jquery.mobile/jquery.mobile.css />
<script src=jquery.js></script>
<script src=jquery.mobile/jquery.mobile.js></script>
</head>
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<body>

<div data-role=page>
<div data-role=header>
<h1>Titre de la fenétre</hl>
</div>

<div data-role=content>
<p> Contenu de la fenétre </p>
</div>
</div>

</body>
</html>

Nous incluons le fichier CSS de jQuery Mobile, puis les deux fichiers JavaScript cor-
respondant a jQuery et jQuery Mobile. Notez que le fichier de jQuery doit étre
inclus avant celui de jQuery Mobile, le second ayant besoin du premier pour fonc-
tionner. Le fichier jquery. js est supposé ici étre situé dans le méme répertoire que le
fichier index.htm1.

La directive <!DOCTYPE html> permet de s’assurer que le navigateur utilisé dans le
téléphone prendra en compte certaines spécificités incluses dans jQuery Mobile (qui,
autrement, ne le seraient peut étre pas). On inclura donc cette directive dans chacune

de nos pages HTML.

La directive <meta> et ses attributs permettent d’indiquer que l'affichage peut s’effec-
tuer sur un écran dont les dimensions sont inférieures aux écrans traditionnels (par
exemple, un écran de téléphone mobile). Ainsi, la taille des caractéres est ajustée en
conséquence.

Les éléments <div> inclus dans la page HTML correspondent aux éléments qui
seront affichés dans la fenétre du navigateur. Ces éléments sont expliqués en détail
dans le chapitre suivant.

Vérifions que la page s’affiche correctement dans le navigateur d’un téléphone
mobile (ici, sur la figure 1-2, un iPhone, mais le résultat est identique pour les autres
types de téléphones pris en charge par jQuery Mobile). Le test doit s’effectuer en
indiquant l'adresse IP du serveur (ici http://192.168.1.30/test, car notre application est
dans le répertoire test du serveur).

REMARQUE Connaitre I'adresse IP du serveur

Pour connaitre I'adresse IP du serveur, il suffit de taper, dans une fenétre de commandes, I'instruction
ipconfig sous Windows, ou i fconf1ig dans un environnement Unix (Mac OS ou Linux).
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Figure 1-2
Test d'une application
minimale

au_Bouygues 14:08

Titre de |a fenétre

Contenu de |a fenétre

Installation indépendante d’un type de serveur

Dans le cas ou I'on ne souhaite pas avoir les fichiers JavaScript et CSS sur son ser-
veur, il est possible de les inclure depuis un serveur externe. Ils sont présents sur le
serveur code.jquery.com. Le fichier index.htm1 contient dans ce cas le code suivant.

Fichier index.html

<html>
<head>
<meta name=viewport content="user-scalable=no,width=device-width" />
<link rel=stylesheet
href=http://code.jquery.com/mobile/1.0/jquery.mobile-1.0.min.css />
<script src=http://code.jquery.com/jquery-1.6.min.js></script>
<script
src=http://code.jquery.com/mobile/1.0/jquery.mobile-1.0.min.js>
</script>
</head>

<body>
<div data-role=page>
<div data-role=header>
<h1>Titre de la fenétre</hl>
</div>
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<div data-role=content>
<p> Contenu de la fenétre </p>
</div>
</div>
</body>
</html>

Laffichage est identique au précédent (figure 1-2).

Asavor Attributs HTML utilisés par jQuery Mobile

Vous remarquerez dans les exemples précédents que nous avons introduit de nou-
veaux attributs dans certains éléments HTML, en particulier I'attribut data-role,
pouvant valoir "page", "header", etc.

Ces attributs (et bien d'autres) ont été créés par jQuery Mobile afin de faciliter I'écri-
ture du code HTML. lIs sont interprétés par jQuery Mobile afin de donner une nou-
velle apparence a la page HTML, et de permettre ainsi d'afficher des fenétres sur
I"écran. Nous verrons plus loin que I'on peut donner une nouvelle apparence a la plu-
part des éléments classiques d’une page HTML, comme par exemple les boutons, les
cases a cocher, les listes de sélection, etc.

Paramétrages spécifiques a I'iPhone

Rendre I’application accessible depuis le bureau de I'iPhone

Pour l'instant, notre application est utilisable a travers le navigateur Safari, en don-
nant 'URL du serveur dans sa barre d’adresse. Une application web peut étre aussi
accessible comme une autre application iPhone, en ayant sa propre icone sur le
bureau. Voici comment procéder :

1 Il faut d’abord qu’une icéne puisse étre associée a cette application. Pour cela, il

faut l'indiquer dans le code HTML :

<1link rel="apple-touch-icon" href="nom_fichier.png" />

Sur un serveur PHP, 'emplacement du fichier sera relatif a celui de la page
HTML qui contient l'instruction HTML précédente.

2 Ensuite, une fois la page d’accueil de notre site affichée dans le navigateur Safari
de I'tPhone, il suffit de cliquer sur le bouton + de la barre de boutons située dans
la partie basse de I'écran. Un menu s’affiche, dans lequel on choisit Ajouter a
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I'écran daccueil. Une nouvelle page s’affiche, dans laquelle on retrouve l'icone indi-
quée dans notre code HTML (si elle n'est pas visible, c’est que le chemin d’acces
indiqué dans le code HTML n'est pas correct), et un libellé modifiable pour indi-
quer le nom de notre application. Aprés avoir cliqué sur le bouton Ajouter, 'icone
s'affiche sur le bureau de I'ilPhone et permet un accés direct a notre application.

REMARQUE Taille de l'icone

L'icone doit étre de 57 x 57 pixels, sans bords arrondis (elles seront automatiquement affichées de fagon
arrondie par le systéme d'exploitation de I'iPhone).

Supprimer I’affichage de la barre d’adresse du navigateur

Une fois I'application accessible via I'icone sur le bureau de I'iPhone, il subsiste un
léger probleme : le lancement de I'application via licéne affiche d’abord la barre
d’adresse du navigateur, qui disparait ensuite pour laisser place a notre page HTML.
En fait, cette barre d’adresse n’'a pas complétement disparu, elle est simplement
remontée vers le haut. Si 'on descend la page, elle réapparait.

Comment la faire disparaitre de fagon définitive, de fagon a ce que lutilisateur ait
vraiment I'impression d’utiliser une application native, et non pas de naviguer sur un
site web ? Il suffit d’indiquer dans le code HTML que 'application doit étre ouverte

en plein écran, grice a la balise <meta> suivante (ajoutée dans la partie <head> de la
page HTML) :

<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes" />

ATTENTION Quand insérer cette balise <meta> ?

Ce tag doit étre inscrit dans la page HTML avant que I'icone ne soit créée sur le bureau de I'iPhone, sinon
cette instruction n'est pas prise en compte. Pensez donc a I'insérer des le début de la création de votre
application et, surtout, avant que les premiers utilisateurs y aient accédé.

Vous remarquerez également que cette instruction fait disparaitre la barre de boutons du bas de I'écran
de Safari. Nous avons ainsi vraiment I'impression d'étre dans une application native comme celles télé-
chargées sur I'App Store !

Définir une image affichée au démarrage

Pour donner a l'utilisateur encore davantage I'impression que 'application qu’il uti-
lise est native, il peut étre intéressant d’afficher une page au démarrage de I'applica-
tion. Cette page sera en fait une image de 320 x 460 pixels, destinée a couvrir la zone
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d’affichage de I'iPhone. On utilise pour cela la balise <1ink> de la fagon suivante
(dans la partie <head> de la page HTML) :

<1link rel="apple-touch-startup-image" href="nom_fichier.png" />

Sur un serveur PHP, I'emplacement du fichier sera relatif a celui de la page HTML
qui contient l'instruction HTML précédente.

ATTENTION Quand insérer cette balise <link> ?

Comme précédemment, ce tag doit étre inscrit dans la page HTML avant que I'icone ne soit créée sur le
bureau de I'iPhone, sinon cette instruction n'est pas prise en compte. Pensez donc a I'insérer des le début
de la création de votre application, et surtout avant que les premiers utilisateurs y aient accédé.
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