Etude de cas:
un site marchand

Dans ce dernier chapitre, nous allons exploiter Dreamweaver CS4 pour développer un site
marchand utilisant la technologie PHP en interaction avec une base de données MySQL.
Pour gagner en productivité, nous essayerons d’utiliser au maximum les différents compor-
tements serveur de Dreamweaver CS4, et nous développerons seulement les scripts qu’il
est impossible de créer avec les comportements de serveur standards.

Le cas d’un site marchan est la parfaite illustration d’une application exploitant les atouts
d’un site dynamique. Pour que 1’étude soit encore plus concrete, nous avons choisi de réaliser
une librairie en ligne, dans laquelle nous présenterons de véritables ouvrages classés par
rubriques. Evidemment, cet exemple pourra trés facilement étre adapté 2 la vente en ligne
de tout type d’article, et vous pourrez remplacer avantageusement son interface graphique
tres basique par celle de votre projet.

Cahier des charges

Nous désirons réaliser un site de vente de livres en ligne que deux types d’utilisateurs
pourront visiter. Le premier correspond a I’internaute en quéte d’un ouvrage (le client),
qui désire acheter un livre depuis son navigateur Internet. Le second est I’administrateur
du site, qui gere la page de vente en ligne depuis son navigateur Internet.

Nous avons dressé une liste des exigences de chacun de ces types d’utilisateurs.
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Exigences du client

Le client peut accéder au site de vente en ligne depuis un navigateur conforme au standard
HTML 4 ou plus.

Le client effectue sa recherche et sa sélection d’ouvrages d’une maniere anonyme,
mais il doit s’identifier ou remplir un formulaire d’inscription des qu’il valide la liste
d’articles choisis, pour passer une commande. Dans cette optique, des données gérées
en session (panier virtuel) assurent la mémorisation des articles sélectionnés par le
client avant la confirmation de la commande. Cependant, deés que le client valide sa
commande, toutes les informations nécessaires a la livraison sont enregistrées dans la
base de données du serveur.

Le client recherche un article en sélectionnant un théme ou en saisissant le nom (ou
une partie du nom) d’un ouvrage dans un champ de recherche du catalogue. Le résultat
de la recherche s’affiche sous la forme d’une liste d’informations succinctes (référence,
auteur, prix), et le client peut visualiser la fiche de chaque article par un simple clic sur
la référence de 1’ouvrage désiré. La fiche d’un ouvrage comporte toutes les données
concernant le livre (référence, titre, auteur, description, prix, photo de la couverture).
S’il le désire, le client ajoute I’article a son panier virtuel en cliquant sur un lien hyper-
texte spécial depuis la fiche de I’article.

Le client peut modifier la quantité désirée de chaque article sélectionné, et éventuellement
en supprimer certains depuis I’écran du panier virtuel. En revanche, il ne peut plus
modifier sa commande des qu’elle est validée.

Le client imprime le bon de commande établi lors de sa validation en ligne. Il adresse
ce bon a I’administrateur du site accompagné du reglement pour que les articles sélec-
tionnés lui soient envoyés. Cependant, un module complémentaire de paiement en
ligne peut facilement étre ajouté au site afin d’automatiser toute la chaine du processus
d’achat.

Apres s’étre de nouveau identifié, le client suit 1’état de sa commande, qui peut prendre
deux valeurs : en attente, pour les commandes validées mais en attente du paiement, et
livré, pour les commandes envoyées au client.

Exigences de I'administrateur

L’administrateur gere le site depuis son navigateur Internet.

L’administrateur doit s’identifier pour accéder a son espace d’administration en ligne,
et un seul couple login/mot de passe est configuré a cet effet.

L’administrateur peut supprimer des comptes client et en modifier les informations.
L’administrateur ajoute, supprime ou modifie les articles du catalogue.

L’administrateur affiche les informations de chaque commande, change 1’état d’une
commande apres I'envoi des articles (de I’état attente a I’état livré) ou supprime
completement une commande dans le cas ou le reglement ne lui parvient pas.
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Mémorisation des informations
Conception du systéme d’identification des utilisateurs

Des son arrivée sur le site de la boutique, I'utilisateur est identifié anonymement par le
systeme de gestion de sessions intégré de PHP. Cet identifiant de session anonyme lui est
attribué pendant toute sa visite sur le site.

Si I'utilisateur est un client, sa session lui permet dans un premier temps de mémoriser
les articles ajoutés a son panier virtuel (voir tableau 7-2). Lors de la validation de sa
commande, le client décline son identité en saisissant son adresse e-mail et son mot de
passe, ou crée un compte client s’il n’en possede pas encore. Apres le controle de la vali-
dité du compte client, son e-mail ($_SESSION[ 'email']) et son statut ($_SESSION['statut'l,
égal a client dans ce cas) viennent compléter les données du panier virtuel dans la
session (voir tableau 7-1). Notez que, au cours de cette étape, les informations de sa
commande et ses coordonnées sont enregistrées dans la base de données du serveur, pour
les récupérer lors d’une prochaine visite.

Si I'utilisateur est un administrateur, sa session mémorise uniquement son e-mail et son
statut lors de la saisie du formulaire d’identification. La mémorisation de son statut admin
lui permet d’accéder a toutes les pages de I’espace Administrateur, sans avoir a s’identi-
fier lors du passage d’une page a 1’autre.

Tableau 7-1 Variables de session utilisées pour I'identification d’un utilisateur

Variables de session Description Exemples

dédiées a 'identification

$_SESSION[ 'email'] E-mail de I'utilisateur (client ou administrateur). jmdefrance@eyrolles.com
$_SESSION['statut'] Statut de I'utilisateur, qui prend la valeur clientou  client

admin selon le profil de l'utilisateur.

Conception de I'application du panier virtuel

Comme exposé précédemment, les informations relatives aux articles sélectionnés par
I’utilisateur sont mémorisées dans des variables de session. Nous utilisons une variable
de type tableau ($1iste[]) pour conserver toutes les informations de la liste du panier
virtuel. Ce premier tableau contient lui-méme autant de variables de type tableau qu’il y
a d’articles a retenir ([x] représente I’identifiant de chaque article). Chaque tableau
d’article comprend, quant a lui, quatre informations différentes ([y]=0 : référence, [yI=1 :
quantité, [yl=2 : prix unitaire, [y]=3 : prix total). La structure ainsi obtenue est donc un
tableau a deux dimensions ($1iste[x][y]).

Pour bien comprendre le fonctionnement de cette variable $1iste, illustrons son utilisation
par un exemple concret d’'une commande de trois articles (AUTOJMD1, AUTOJMD2 et INFOAC).
I1 est possible de récupérer I’information quantité de I’article INFOAC a I’aide de la variable
$1iste[21[1] (qui est égale a 1 dans I’exemple), ou encore le prix total (prix unitaire
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x quantité) de I’article AUTOIMD2 a 1’aide de la variable $1iste[11[3] (qui est égale a 138.00
dans I’exemple ; voir tableau 7-2).

Tableau 7-2 Exemple de panier virtuel mémorisé
dans la variable de session $_SESSION['liste']

Sliste [x][y] [y]=[0] : référence  [y]=[1] : quantité  [y]=[2] : prix unitaire  [y]=[3] : prix total
[x]=[0] : articleO AUTOJMD1 2 40.00 80.00

[X]=[1] : article1 AUTOJMD2 3 46.00 138.00

[x]=[2] : article2 INFOAC 1 50.00 50.00

Une deuxieme variable permet de mémoriser le prix total de la commande. Cette variable
nommée $total est gérée, elle aussi, dans la session de 1’utilisateur (voir tableau 7-3).

Tableau 7-3 Variable de session utilisée pour mémoriser le coit total de la commande

Variable Description Exemples

$_SESSION['total'] Prix total de tous les articles de la commande. 268.00

Conception et réalisation de la base de données

Nous appelons boutiquedream_db la base de données de 1’application, constituée de cinq
tables selon les spécifications ci-dessous.

Structure de la base de données boutiquedream_db

e Latable articles regroupe les champs caractérisant les différents parametres des arti-
cles de la boutique (référence, auteur, description, prix unitaire...).

e Latable rubriques définit le nom des theémes dans lesquels sont classés les articles.

e La table commandes rassemble les champs caractérisant une commande (date, identifiant
du client, état de la commande...).

e Latable Tistes contient les champs caractérisant chaque article commandé (référence
de I’article, quantité commandée...).

e La table clients décrit les champs caractérisant chaque client (nom, prénom, adresse,
e-mail, mot de passe...).

Ces cinq tables sont organisées selon les relations décrites dans la figure 7-1. Dans ce
schéma, les clés primaires sont représentées en gras, les clés étrangeres sont soulignées et
les noms des champs facultatifs sont en italique.

Avant de créer les tables, il faut déterminer les types de données les mieux adaptés a
I’utilisation de chaque champ. Les types de données choisis pour chaque champ sont
détaillés dans les tableaux 7-4 a 7- 8.



Figure 7-1

Le schéma de la base de données
boutiquedream_db met en évidence
les relations entre les cing tables.
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1 commandes

—1ID
T
clientID ID
etat nom
total prenom
adresse
ville
cp
tel
e
ID pass
“—| commandelD n
reference
quantite 1
total Article reference
titre
auteur
1 n description
1D rubriquelD
theme prix
photo

Taille des champs

Dans les tableaux des types de champs ci-dessous (tableaux 7-4 a 7-8), nous indiquons la taille pour les
champs de type Entier (TINYINT, SMALLINT...). Sachez toutefois, que dans le cas des entiers, une
valeur par défaut sera utilisée et qu'il n’est donc pas obligatoire de saisir ces valeurs, contrairement au
type VARCHAR pour lequel la taille doit étre impérativement renseignée au risque de générer une erreur
lors de la validation du formulaire.

Nom du champ

reference

titre
auteur
description

rubriquelD

prix

photo

Tableau 7-4 Types des champs de la table articles

Type
VARCHAR

VARCHAR
VARCHAR
TEXT

TINYINT

DECIMAL
VARCHAR

Taille/ Valeurs

10

50
50

5,2
50

Description

Référence de I'article codée sur 10 caractéres maximum : clé
primaire de la table (attention : contrairement aux autres clés
primaires, celle-ci ne doit pas étre auto-incrémentée car il s’agit
de la référence de l'article et non d’un entier).

Titre de 'ouvrage avec un maximum de 50 caracteres.
Auteur de 'ouvrage avec un maximum de 50 caracteres.
Description de 'article au format texte.

Identifiant de la rubrique (clé étrangére) dans laquelle est
classé l'article.

Prix de l'article sur 5 chiffres avec 2 décimales.

Nom facultatif (si le fichier n’est pas précisé, le nom photo0.jpg
est enregistré par défaut) du fichier de la photo illustrant la
couverture de l'ouvrage.
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Tableau 7-5 Types des champs de la table rubriques

Nom duchamp  Type Taille/ Valeurs  Description
ID TINYINT 4 Identifiant auto-incrémenté du théme : clé primaire de la table.
theme VARCHAR 20 Nom du théme sur 20 caractéres maximum.

Tableau 7-6 Types des champs de la table commandes

Nom du champ  Type Taille/Valeurs  Description
D SMALLINT 6 Identifiant auto-incrémenté de la commande : clé primaire de
la table.

date DATE Date de la commande.

clientID SMALLINT 6 Identifiant du client (clé étrangére) qui a validé la commande.

etat ENUM "Attente’, Etat de la commande pouvant prendre deux valeurs : Attente
*Livré’ ou Livré.

total DECIMAL 5,2 Montant total de la commande sur 5 chiffres et 2 décimales.

Tableau 7-7 Types des champs de la table listes

Nom du champ  Type Taille/ Valeurs  Description

ID SMALLINT 6 Identifiant auto-incrémenté de chaque enregistrement d’article
commandé : clé primaire de la table.

commandeID SMALLINT 6 Identifiant de la commande (clé étrangeére) qui permet de lier
I'enregistrement de I'article a une commande spécifique.

reference VARCHAR 10 Référence de I'article (clé étrangere).

quantite TINYINT 4 Nombre d’articles commandés.

prixArticle DECIMAL 5,2 Montant total de chaque enregistrement d'article sur 5 chiffres

et 2 décimales (quantité _ prix unitaire).

Tableau 7-8 Types des champs de la table clients

Nom du champ  Type Taille/ Valeurs  Description

ID SMALLINT 6 Identifiant auto-incrémenté du client : clé primaire de la table.
nom VARCHAR 50 Nom du client sur 50 caractéres maximum.

prenom VARCHAR 50 Prénom du client sur 50 caracteres maximum.

adresse VARCHAR 100 Adresse du client sur 100 caracteres maximum.

ville VARCHAR 50 Ville du client sur 50 caracteres maximum.

cp VARCHAR 5 Code postal du client sur 5 caractéres.

tel VARCHAR 20 Numéro de téléphone du client sur 20 caracteres maximum.
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Tableau 7-8 Types des champs de la table clients (suite)

Nom du champ  Type

email VARCHAR 50
pass VARCHAR 20
statut VARCHAR 10

Taille/ Valeurs

Description

E-mail du client sur 50 caracteres maximum. Cette adresse
est utilisée par le client pour s’identifier lors de chaque visite.

Mot de passe du client sur 20 caractéres maximum.

Statut de l'utilisateur, avec c1ient pour valeur par défaut.

Création de la base de données boutiquedream_db

Nous avons désormais toutes les informations pour créer la base de données et définir les
différents champs de ses tables. Commencez par ouvrir le gestionnaire de bases
phpMyAdmin : cliquez sur I’icone du manager WampServer 2 dans la zone d’état et
sélectionnez phpMyAdmin. Dans le champ du centre, saisissez le nom de la nouvelle base,
boutiquedream_db, puis cliquez sur le bouton Créer (voir figure 7-2). Le nom de la nouvelle
base doit apparaitre dans le cadre de gauche avec la mention Aucune table n’a été trouvée

dans cette base.

lhost.
Flchlef Edition Affichage Historique Marque-pages OQutils 2.

Interface

£ Langue - Language ®: Francais - French
) Théme / Style: Original
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G . .
@ C X 0 (Golmmitmimm & ) Gl o 2]
m @3 Serveur: localhost =
(GiBases de données 2 SQL  Etat (5 [{1)Jeux de Moteurs g3 Privilég [ElLog binaire
_%Processus @ Exporter %l
o information_schema (28)
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* score_db (3)
. . MySQL localhost 8 Serveur: localhost (localhost via TCP/IP)
Choisissez une base de données % c — €3 Version du serveur: 5.1.32-community-log
q réer une base de données @ » Version du protocole: 10
I.@ boutiquedream_db)| utf8_unicode_ci v | Créer » Utilisateur: root@Ilocalhost

Interclassement pour la connexion MySQL: utf8_unicode_ci

@ Jeu de caractéres pour MySQL: UTF-8 Unicode

(utfB)
Serveur web

» Apache/2.2.11 (Win32) PHP/5.2.9-1
» Version du client MySQL: 5.0.51a
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» Version: 3.1.3
B Documentation —
B wiki
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phpMyAdmin .

Terminé

* @

Figure 7-2

Pour créer la base de données, saisissez son nom dans le champ Créer une base de données du gestionnaire

phpMyAdmin puis validez.
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En bas du cadre de droite, saisissez le nom de la table a créer (articles, par exemple),
renseignez le nombre de champs (7 pour la table articles), puis cliquez sur le bouton
Exécuter (voir figure 7-3). L’écran suivant est un formulaire destiné a définir les champs
a créer (voir figure 7-4). Pour chaque champ, reportez dans les colonnes Champs, Type et
Taille/Valeurs de ce formulaire les informations des tableaux 7-4 a 7-8 qui définissent
les types des champs de chaque table (soit le tableau 7-4 pour la table articles). Indiquez
ensuite le nom de la clé primaire de la table (ce sera en général le champ 1D, sauf pour la
table articles dont la clé primaire se nomme reference). Sur la ligne de la clé primaire,
sélectionnez 1’option PRIMARY dans le menu a I’extréme droite du formulaire, et cochez
I’option A_I (auto-incrémenté, sauf pour la table articles dont la clé primaire reference
est une chaine de caractere qui ne doit donc pas étre auto-incrémentée). Cliquez enfin sur
le bouton Sauvegarder pour créer cette nouvelle table.

m @3 Serveur: localhost » Base de données: boutiquedream_db

72SQL ORecherch (G Requéte {uExporter % lImp 4% Opérati £3Privileg Supprimer
<7 La base de données boutiquedream_db a été créée.
Base de données CREATE DATABASE boutiquedreas db® DEFAULT CHARMCTER SET ut£8 COLLMTE utff_unicode_cis
boutiquedream_db -

[ Modifier ] [ Créer source PHP ]

boutiquedream_db (0)

Aucune table n'a été trouvée Aucune table n'a été trouvée dans cette base. o
dans cette base.
r °ad Créer une nouvelle table sur la base boutiqued: _db
Nom: articles Nombre de champs: 7

Figure 7-3

Saisissez le nom de la table a créer en précisant le nombre de champs désirés puis cliquez sur Exécuter.

M‘-' E Serveur: localhost ) (& Base de données: db ) £ Table: articles Bl
= Champ Type @ TailleValeurs*! Défaut® Interclassement Attributs Null  Index Al Comnfntaires
EERE =
reference VARCHAR R aucune - B O [FRVARY ] B
Base de données
A IMAR
boutiquedream_db fitre: VARCHAR - 50 aucune - - ) —— e
boutiquedream_db (0) mﬁexr
e, auteur VARCHAR R aucune - - Bl
dans cete base.
description TEXT - aucune - ~ _JERI= <JIE
rubriquelD TINVINT - aucune - B B - O
prix DECIMAL -1 52 aucune - - “1IER= - 1El
photo VARCHAR T Tel que défini - B e gil=
photoljpg
Commentaires sur la table: Moteur de stockage: @ Interclassement:
MylSAM - 3

Définition de PARTITION:

| OuAjouter 1 champ(s) |

Figure 7-4
Reportez toutes les informations qui caractérisent chacun des champs de la nouvelle table en vous
appuyant sur les données du tableau 7-4.
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Apres validation, un nouvel écran indique la requéte SQL créée automatiquement par
phpMyAdmin, ainsi qu’'un tableau récapitulatif des propriétés de la nouvelle table.

Renouvelez ensuite cette procédure pour la construction des quatre autres tables (en utilisant
les informations des tableaux 7-5 a 7-8) pour compléter la structure de la base de données
boutiquedream_db. Au terme des différentes créations de tables, vous devez obtenir une
structure de base semblable a celle de la figure 7-5.

m @ Serveur: localhost » (& Base de données: boutiquedream_db » [ Table: articles =
B§ Structure SQL “Rechercher (& é % Importer | 48 Opérations Privileges 3 Supprimer
Eid £ & & SR opé ¢bPrivileges ¥ Supp

</ Latable articles a été vidée ( Traitement en 0.0101 sec. )
Base de données TRUNCATE “areicles*
boutiquedream_db (5) -

o [ Modifier ] [ Créer source PHP ]|
boutiquedream_db (5) =
Table Ei 1 | Type Taille Perte
B articles = - = T N
B clients [} articles & @ X 0 IMylSAM utf8_unicode_ci 1,0 Kio =
g :g"""’“ 1] clients (=P i X o [MylSAM  utf8_unicode_ci 1.0 Kio -
B rubriques commandes f @ X o JMylSAM utf8_unicode_ci 1,0 Kio =
[ listes i X o [MylSAM utf8_unicode_ci 1,0 Kio -
[} rubriques B = G M X 0 [MylSAM utf8_unicode_ci 1,0 Kio = —
5 table(s) 0 ISAM utf8_unicode_ci 5.0 Kio 0o
=

Figure 7-5
Une fois les cing tables créées, vous devez obtenir une structure de base semblable a celle-ci.

Jeu de données utilisé pour les tests

Pour réaliser les premiers tests, il est nécessaire de créer des rubriques, puis des articles
associés ; ils serviront a tester les pages dynamiques du catalogue que nous allons créer
dans la partie suivante. Pour que vous disposiez du méme jeu de données que celui qui a
été utilisé pour rédiger cet ouvrage, nous avons mis a votre disposition un fichier jeu_
donnees_test.sql dans le répertoire archives du dossier SITEboutiquedream STRUCTURE,
disponible sur le site www.editions-eyrolles.com. Pour ajouter ces données dans chacune
des tables de la base de données, cliquez sur I’onglet Importer en haut de I’interface de
phpMyAdmin (repere 1 de la figure 7-6) puis sur le bouton Parcourir a droite du champ
Emplacement du fichier texte (repere 2) ; utilisez ensuite I’explorateur de fichiers pour
sélectionner le fichier jeu_donnees_test.sql (repere 3). Apres avoir validé votre choix, le
chemin qui mene au fichier doit s’afficher dans le champ de 1’emplacement. Cliquez sur
le bouton Exécuter pour réaliser 1’intégration des données dans la base. Evidemment, si
les tables ne sont pas vides, vous risquez d’obtenir un message d’erreur vous le signalant.
Il suffira alors de vider (attention, vider et non supprimer) les tables avant de procéder a
I’insertion du jeu de données. Une autre alternative consiste a charger la base complete
(structure et données incluses) depuis la sauvegarde boutiquedream_db.sql disponible
dans le méme répertoire archives. Dans ce cas, toutes les tables de la base seront remplacées
automatiquement par celles de la sauvegarde.

Notez que, pour nos tests en Web local, nous utilisons le compte utilisateur par défaut
root de la configuration MySQL initiale, qui ne nécessite pas de mot de passe. Par la
suite, si vous comptez exploiter cette application sur un serveur distant, il faudra évidemment
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créer un compte utilisateur spécifique a I’application et lui attribuer un mot de passe.
Nous vous invitons pour cela a revoir la procédure décrite au chapitre 2, intitulée Configu-
ration des droits d’un utilisateur. D’ autre part, pour afficher les photos des livres de ce
jeu d’essai dans la page fiche.php, vous devez dans un premier temps copier la série de
photos (photol.jpg, photo2.jpg...) dans le répertoire /images/ du site, en attendant de pouvoir
utiliser I’interface administrateur de mise a jour de ces photos.

phpiilyAdimin @ Serveur: localhost » {1 Base de données: boutiquedream_db

E 8 Structure R SQL 1O {@Req § po pé ég
EEEE Fichier & impo 1 (@ Emvor dufchir

Base de données S ter
bouiquedream_db(5)  ~ | Emplacement du fichier texte ((Parcoui|) Yaills maximum: 2048 Kio) | (L) [ ) < STEboutiaueDREAM » archives = 4y | Rechercher 2|
e
Jeu de caractéres du fichier: uf3 - o 5 2
outiq LedieamIdei?) Ces modes de ion seront détectés i - aucy _
B artices o s deloprisedevue  Mots-clés  Taille »
B clents N - -
tes Permetire lintsruption de mportation s a imite de temps est sur e point détre ateinte. Ceci POUTa] | g g, ey,
& rubricues : i et —— :
Nombre denregistrements (requétes) a ignorer 4 parti du début 0 i y
e B Documents
Format du fichier d
i B Images
© B Musique
‘ Mode de compatibiits SQL NONE - B Modifié récemment
@ B Recherches
) Public
s 5 [Exsoute ]
Nom dufiche: jeu_donnes test s - lphphyAdmin
(Cowm ]

Figure 7-6
Le champ Emplacement du fichier texte permet d’exécuter une commande d’insertion de données
a partir d’un fichier contenant un jeu de données test.

Structure et interfaces du site

Les codes du projet sont a votre disposition

Deux versions du projet Boutique DREAM sont disponibles sur le site de I'éditeur (www.editions-
eyrolles.com). La premiére, SITEboutiquedream STRUCTURE, contient la structure du site avec ses
répertoires, ainsi que les différentes images et une sauvegarde de la base de données (la sauvegarde
SQL se trouve dans le répertoire archives du site). Cette version vous permet de passer rapidement a la
création des pages dynamiques de la boutique sans avoir a vous préoccuper de la structure du site. La
deuxieme version, SITEboutiquedream, contient le site complet avec toutes ses pages dynamiques.

Creation du site Boutique DREAM et de sa connexion
a la base de données

Création d’un nouveau site Boutique DREAM

Depuis le menu, sélectionnez Site, puis Nouveau site. Dans la fenétre Définition du site
qui apparatt, cliquez sur I’onglet Avancé. Dans la premiere catégorie Infos locales, saisissez
dans le premier champ le nom du site (SITEboutiquedream). Cliquez sur le petit dossier
jaune situé a droite de la zone Dossier racine Tocal afin d’afficher le sélecteur de fichier.
Ouvrez ensuite le répertoire www situé dans le dossier wamp (C:\wampserveur\www\) et créez
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dans ce dossier un nouveau répertoire (nommé SITEboutiquedream), destiné au nouveau
projet. Cliquez ensuite sur le répertoire pour le sélectionner, puis validez votre choix. De
retour dans la fenétre Définition du site, vous devez trouver le chemin C:\wampserveur\
www\SITEboutiquedream\ dans la zone Dossier racine local (voir figure 7-7).

Elé jre | Avancé
Catégorie Infos locales
Infos locales o
Infos distantes ) "
Serveur d'évaluation Nom dussite :  SITEboutiqueDREAM
Contrédle de version "
Voilage Dossier racine local : | C:\wampserveur\www\SITEboutiqueDREA  ([5)
Design Notes
Colonnes en mode Fichier
Contribute
Modéles Dossier des images par défaut : D
Spry
Liensrelatifsd: @ Undocument (@) La racine du site
Adresse HTTP:  http://
Cette adresse est utilisée pour les liens
relatifs au site, et pour permettre au
Vérificateur de liens de détecter les liens
HTTP qui font référence & votre propre site
Liens sensible a la casse : Utiliser vérification des liens sensible & la casse
Cache : [¥] Activer le cache
Le cache contient les informations sur les fichiers et
les actifs du site. Ceci permet d'accélérer le
fonctionnement du panneau Actifs et les fonctions
de gestion des liens.
Figure 7-7

Paramétrage des informations locales du site Boutique DREAM.

Cliquez ensuite directement sur la catégorie Serveur d’évaluation (la catégorie Infos
distantes n’est a configurer que si vous comptez transférer votre site sur un serveur distant).
Dans la boite de dialogue, sélectionnez le modele de serveur PHP MyYSQL. Dans la zone
Acces, sélectionnez I’option Local/Réseau et assurez-vous que Dreamweaver a bien reporté
le chemin du répertoire racine dans la zone Dossier du serveur d’évaluation (voir figure 7-8).
Au besoin, cliquez sur le dossier jaune pour sélectionner le dossier précédemment créé :
C:\wampserveur\www\SITEboutiquedream\. Dans la derniére zone de saisie intitulée Préfixe
de 1°URL, ajoutez le nom du répertoire créé pour le projet (SITEboutiquedream) a la suite de
I’URL déja indiquée par défaut. Vous devez alors obtenir I'URL suivante : http://Tocalhost
/SITEboutiquedream/. Cliquez enfin sur le bouton 0K pour créer votre nouveau site

Boutique DREAM.
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—
Elé jre | Avancé
Catégorie
Infos locales _o
Infos distantes
Serveur d'évaluation Modéle de serveur : |PHP MySQL N
Contrdle de version
Voilage Accés : |Local/Réseau v
Design Notes
Colonnes en mode Fichier Dossier du serveur d'évaluation : = C:\wampserveurjwww\SITEboutiqueDREAM\ =]
Contribute
Modéles
Spry
Préfixe de lURL :  http://localhost/SITEboutiqueDREAM/
Le préfixe de I'URL correspond & I'emplacement du
dossier racine du site sur le serveur d'évaluation.
Figure 7-8

Paramétrage du serveur d’évaluation du site Boutique DREAM.

Création d’une connexion a la base de données

Le nouveau site Boutique DREAM étant défini et la base de données boutiquedream_db créée,
vous pouvez maintenant configurer la connexion a cette base, afin d’accéder aux données
depuis les pages PHP du site. Dans cette application, nous n’avons pas préparé de compte
utilisateur spécifique et, comme nous I’avons précis€, nous utiliserons pour les tests le
compte root installé par défaut sur le serveur MySQL. Ce compte universel a la particu-
larité de pouvoir accéder 2 toutes les bases sans nécessiter de mot de passe. Evidemment,
il ne doit étre utilisé que sur votre serveur local pendant la période de développement de
votre projet.

1. Ouvrez une premiere page PHP dans Dreamweaver : menu Fichier>Nouveau, sélec-
tionnez Page vierge et PHP, puis cliquez sur Créer.

2. Ouvrez le panneau Base de données. Cliquez sur le bouton + et sélectionnez la rubrique
Connexion MySQL, proposée dans le menu contextuel.
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3. La fenétre Connexion MySaL doit alors apparaitre. Dans la zone Nom de connexion,
saisissez le nom ConnexionBoutiquedream (voir figure 7-9).

[[Connexion MysQL

Nom de connexion : -onnexionBoutiquedream

ey

Serveur MySQL : localhost

Nom d'utisateur : root Tester

Mot de passe :

Base de données : boutiquedream_db

Figure 7-9
Paramétrage de la connexion MySQL.

4. Dans le champ Serveur MySQL, indiquez I’ordinateur sur lequel est installé le serveur
MySQL (dans cette application, saisissez Tocalhost).

Saisissez ensuite les parametres de 1’utilisateur root et pas de mot de passe.

Cliquez sur le bouton Sélectionner pour afficher toutes les bases de données disponi-
bles sur votre serveur d’évaluation. Sélectionnez la base boutiquedream_db et validez
en cliquant sur le bouton 0K.

7. Vous devez alors voir la base sélectionnée affichée dans le champ Base de données. Vous
pouvez maintenant vérifier si la connexion est valide en cliquant sur le bouton Tester.
Un message doit vous informer que la connexion est établie si tous vos parametres
sont corrects. Si la connexion échoue, vérifiez de nouveau les parametres ci-dessus
(serveur, nom et mot de passe) et assurez-vous que WampServer 2 est bien actif.

8. Fermez la fenétre du message et confirmez la création de la connexion en cliquant
sur le bouton OK.

9. Laconnexion a la base de données est désormais établie, et une icone représentant la
base boutiquedream_db doit apparaitre dans la fenétre Base de données. Vous pouvez
alors cliquer successivement sur les + qui précedent les noms des branches de I’arbo-
rescence pour déplier I’arbre de la base de données (a partir de la branche Tab1es).

Conception de I’interface Public
Navigation normale d’un client

Avant de détailler I’interface Public de la boutique, rappelons le déroulement d’une visite
normale d’un client sur le site. Apres avoir cliqué sur la page d’index du site, le client est
orienté automatiquement vers I’écran du catalogue, qui lui permet d’effectuer des recher-
ches et d’obtenir la fiche de chaque article. Le client peut ajouter un article a son panier
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virtuel par un simple clic sur un lien hypertexte dans la fiche. A chaque ajout d’un nouvel
article, I’écran du panier apparatt, et le client peut ainsi consulter sa sélection et éventuel-
lement modifier les quantités, voire supprimer définitivement un article du panier. Sa
sélection d’articles terminée, le client clique sur le bouton Commander pour valider ses
achats. Un formulaire de controle d’acces remplace alors celui du panier et le client saisit
son adresse e-mail et son mot de passe, s’il a déja un compte client, ou clique sur un lien
pour accéder a un formulaire d’inscription. Une fois le client identifié, sa commande et la
liste de ses différents articles sont liées a son compte et il peut afficher toutes ses
commandes (en attente ou déja livrées) depuis I’écran Commande. II lui suffit d’imprimer le
bon de sa derniere commande et de 1’envoyer accompagné de son reglement pour que les
articles lui soient envoyés.

Le menu de l’'interface Public

Pour permettre au client de réaliser une commande selon cette procédure, 1’interface
Public dispose d’un menu horizontal a quatre choix, situé en haut de I’écran. Ainsi,
I’utilisateur passe rapidement de I’écran du catalogue a celui du panier ou a celui de la
commande. Une quatrieme rubrique est cependant ajoutée afin de permettre a I’adminis-
trateur d’accéder a son espace depuis n’importe quel écran public (voir figure 7-10).

Boutique DREAM

Catalogue Panier Commande Admin

catalogue.php commande.php

panier.php ..Jadministrateur/index.php
Figure 7-10
Menu de l'interface Public.

Le modéle ModelePublic.dwt.php

Pour faciliter la maintenance de 1’application, nous utilisons un modele dédié€ a tous les
écrans de I’espace Public. Ce modele pourra si besoin étre modifié par la suite. Pour cela,
il suffit d’ouvrir le fichier ModelePublic.dwt.php placé dans le répertoire Templates et de
I’enregistrer apres I’avoir modifié (voir figure 7-11). Les modifications seront alors réper-
cutées sur tous les fichiers qui ont été créés a partir du modele.



