Avant-propos

Lorsque les standards n’existent pas ou qu’ils tardent a proposer une solution universelle
viable, certains outils, frameworks et projets Open Source deviennent des standards de
fait. Ce fut le cas de Struts, d’Ant ou encore de Log4lJ, et c’est le cas d’Hibernate
aujourd’hui. L’originalité d’Hibernate en la matiere est cependant de s’imposer alors
méme qu’existent deux standards, EJB 2.0 et JDO 1.0.

Deux ans apres son lancement, le succeés d’Hibernate est tel qu’il inspire désormais la
spécification de persistance des EJB 3.0. Apres plusieurs années d’attente, J2EE se dote
enfin de la brique critique et indispensable qui lui manquait jusqu’a présent. Ce méca-
nisme de persistance pourra parfaitement s’utiliser en dehors d’un serveur d’applications,
ce qu’Hibernate propose depuis toujours.

Pourquoi insister sur EJB 3.0 alors que cet ouvrage est dédié a Hibernate ? Les entrepri-
ses ont un besoin crucial d’outils pérennes. Il est donc 1égitime d’informer qu’Hibernate,
comme TopLink (solution commercialisée par Oracle) et d’autres, a participé a la spéci-
fication du futur standard de persistance et qu’Hibernate sera ’'une des premieres implé-
mentations de la spécification EJB 3.0. En attendant, les entreprises doivent faire un
choix susceptible de leur permettre de migrer facilement vers le nouveau standard. Dans
cette optique, le meilleur choix est Hibernate.

Hibernate facilite la persistance des applications d’entreprise, laquelle peut représenter
jusqu’a 30 % des cofits de développement des applications écrites en JDBC, sans méme
parler des phases de maintenance. Une bonne maitrise d’Hibernate accompagnée d’une
méthodologie adéquate et d’un outillage ciblé sur vos besoins peuvent vous faire écono-
miser de 75 a 95 % de ces charges.

Au-dela des coits, les autres apports d’Hibernate sont la qualité des développements,
grace a des mécanismes éprouvés, et le raccourcissement des délais, tout un outillage
associé facilitant 1’écriture comme la génération du code.

Objectifs de I'ouvrage

La gratuité d’un outil tel qu’Hibernate ne doit pas faire illusion, car il est nécessaire
d’investir dans son apprentissage puis son expertise, seuls gages de réussite de vos
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projets. Pour un développeur moyennement expérimenté, la courbe d’apprentissage
d’Hibernate est généralement estimée a six mois de pratique et d’étude pour en maitriser
les 80 % de fonctionnalités les plus utilisées.

Il faut donc donner les moyens aux développeurs d’apprendre plus vite, de maniere plus
concrete et avec un maximum d’exemples de code. Tel est I’objectif principal de cet
ouvrage.

Hibernate in Action, 1I’ouvrage de Christian Bauer, le créateur d’Hibernate, coécrit avec
Gavin King, est indispensable pour appréhender toute la problématique de la persistance
dans les applications d’entreprise, et il est recommandé de le lire. Moins théorique et
résolument tourné vers la pratique, le présent ouvrage se propose d’illustrer chacune des
fonctionnalités de 1’outil par un ou plusieurs exemples concrets.

Questions-réponses

Cet ouvrage porte-t-il sur les EJB3.0 ?

Oui et non. Non, car la spécification n’est pas finalisée. Oui, car I’équipe d’Hibernate est
trés réactive quant a I’implémentation des spécifications du futur standard de persistance
Java. Une fois que les spécifications seront finalisées, il n’y a aucun doute qu’Hibernate
sera ’'une des premieres implémentations disponibles des EJB 3.0.

Cet ouvrage traite-t-il d’Hibernate 2 ?

Hibernate 3 n’est pas une refonte d’Hibernate 2. Il s’agit d’une version qui propose beau-
coup de nouveautés, mais dont le cceur des fonctionnalités reste inchangé par rapport a
Hibernate 2. L’ ouvrage donne des reperes aux utilisateurs d’Hibernate 2, qui y trouveront
matiere a améliorer leur utilisation de I’ outil.

Ou peut-on trouver les exemples de code ?

Les exemples de code sont disponibles sur la page dédiée a 1’ouvrage sur le site Web
d’Eyrolles, a 1’adresse www.editions-eyrolles.com. 1ls ont été concus comme des tests unitaires
afin que vous puissiez les exécuter facilement et y insérer des assertions.

Comment devenir contributeur du projet Hibernate ?

Il n’y arien de particulier a faire. Hibernate est le fruit d’une interaction intense entre les
utilisateurs, les contributeurs et 1’équipe Hibernate.

Si vous étes motivé pour participer a I’évolution d’Hibernate, plusieurs axes peuvent
vous intéresser, notamment les suivants : développement de nouvelles fonctionnalités
(généralement réservé aux développeurs expérimentés), évolution des outils ou des anno-
tations, documentation, etc.

Les traducteurs sont également les bienvenus pour fournir a la communauté une version
frangaise a jour du guide de référence.
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Organisation de I'ouvrage

La structure de cet ouvrage a parfois été un casse-téte. Il a fallu jongler des le début entre
la configuration de la persistance via les fichiers de mapping et I’utilisation a proprement
parler des API d’Hibernate, le tout sans répéter le guide de référence de 1’outil, qui est
sans doute le plus complet du monde Open Source.

Le premier chapitre propose un historique et un état des lieux de la persistance dans le
monde Java ainsi que des solutions actuellement disponibles sur le marché. Il présente un
exemple tres simple d’utilisation d’Hibernate.

Le chapitre 2 décrit le raisonnement a adopter lorsque vous utilisez un outil tel qu’Hiber-
nate. Le vocabulaire est posé des ce chapitre, qui montre également comment installer
Hibernate.

Le chapitre 3 vous apprendra a écrire vos fichiers de mapping et propose un référentiel
des métadonnées.

Des le chapitre 4, il vous faudra avoir maitrisé les notions abordées dans les trois
premiers chapitres. A ce stade de I’ouvrage, vous commencez 2 entrer dans les fonction-
nalités avancées d’Hibernate. Dans ce chapitre, vous découvrirez certains principes avan-
cés de modélisation et les indications indispensables pour mapper vos choix de modélisa-
tion.

Le chapitre 5 est dédié aux techniques de récupération d’objets. Vous verrez qu’il existe
plusieurs méthodes pour interroger le systeme de stockage de vos objets (la base de
données relationnelle).

Le chapitre 6 décrit en détail comment considérer la création, la modification et la
suppression des objets gérés par Hibernate. Vous y apprendrez comment prendre en
compte la concourance dans vos applications et aborderez la notion de persistance transi-
tive.

Le chapitre 7 présente les techniques les plus répandues pour gérer une session Hiber-
nate. Il propose plusieurs best practices permettant de mettre en ceuvre une gestion
simple et optimale de la session Hibernate ainsi qu’un aparté sur I’utilisation conjointe de
Struts et d’Hibernate.

Le chapitre 8 introduit plusieurs nouveautés d’Hibernate 3 et revient sur certaines fonc-
tionnalités tres poussées des versions précédentes.

Le chapitre 9 se penche sur I’outillage disponible autour d’Hibernate ainsi que sur la
configuration de pools de connexions et de caches de second niveau.

A qui s’adresse I'ouvrage ?

Cet ouvrage est destiné en priorité aux développeurs d’applications Java devant mettre en
place ou exploiter un modele de classes métier orienté objet. Hibernate excelle lorsque la
phase de conception objet du projet est complete. Les concepteurs pourront constater que
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I’outil ne les bride pas dans leur modélisation. Si I’accent est mis sur la modélisation de
la base de données plutdt que sur le diagramme de classes, Hibernate sait néanmoins
s’adapter aux vues des multiples fonctionnalités de mapping.

Les chefs de projet techniques, les décideurs et les concepteurs y trouveront donc aussi
des éléments primordiaux pour la conception, la mise en place de I’organisation et 1’ opti-
misation de projets fondés sur un modele métier orienté objet.



