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Interfacage Flash-PHP-XML
et autres interfacages XML

Dans les chapitres 20 et 21, nous avons présenté différentes techniques de traitement de données
XML a partir d’une application Flash ou PHP. Nous allons maintenant appliquer ces techniques
d’interfacage grace a I’étude de plusieurs cas pratiques.

Vous découvrirez une application PHP permettant la mise a jour d’un fichier XML (interface
PHP 4-XML), une application Flash intégrant un menu déroulant dont les options sont définies par
un fichier XML externe (interface Flash-XML) et enfin une application Flash-PHP permettant de
visionner et d’annoter des images dont I’'URL et le commentaire sont stockés dans un fichier XML
externe (interface Flash-PHP-XML).

Pour compléter ce tour d’horizon des applications Flash ou PHP utilisant le format XML, deux
sections sont dédiées aux interfacages Flash-XML-PHP-MySQL et Flash-XML-serveur socket PHP.
Une application de signets dynamiques illustre les interfaces Flash-XML-PHP-MySQL et une appli-
cation de dialogue en ligne (chat) illustre les interfaces Flash-XML-serveur socket PHP.

Interface PHP-XML

Voici une application PHP qui permet de mettre a jour un fichier XML.

A noter

Les scripts de lecture et I'analyse des données du fichier XML utilisent les fonctions de I'extension XML de PHP
présentées dans le chapitre 21.
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Formulaire PHP de mise a jour d’un fichier XML

Cette application permet de mettre a jour des informations stockées dans un fichier XML. Elle est
composée du fichier XML dans lequel seront stockés les informations et d’un fichier PHP qui assure
I’actualisation des données du fichier XML. Le fichier PHP contient un formulaire dans lequel seront
affichés les informations issues du fichier XML avant modification et un programme PHP qui lit les
données du fichier XML et les écrit dans ce méme fichier lors de la validation du formulaire. Le script
PHP est constitué de deux programmes déja étudiés dans le chapitre 21 : un premier script assure la
lecture en direct du fichier XML (revoir ecritureXml13.php dans le chapitre 21) et le second écrit les
données modifiées par le formulaire dans le fichier XML (revoir 1lectureXml2.php dans le
chapitre 21).

Script PHP
Exploitation modificationXmit.php
A nomEnfants. xml

des données Chargement <

| _— Analyse des données ¢ :
= — el Ecriture

(formulaire Mise en forme XML
de mise a jour)

Figure 22-1
Principe de linterface PHP-XML utilisée pour I’application du formulaire de mise a jour d’un fichier XML

Le fichier XML

Le fichier XML est identique au fichier nomEnfants.xml utilisé dans les scripts de lecture XML
présentés dans le chapitre 21. 11 est structuré autour d’un élément racine <noms> dans lequel on
retrouve plusieurs €léments <pere> comprenant a leur tour des éléments <enfant> et leur valeur
(valeurs correspondant aux noms des enfants).

A noter
Les éléments <pere> sont personnalisés a I'aide d'un attribut nom indiquant le nom de la famille concernée.

Fichier nomEnfants.xml :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
<noms>
<pere nom="Dupond">
<enfant>Pierre</enfant>
<enfant>Laurent</enfant>
{/pere>
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<{pere nom="Durand">
<enfant>Maxime</enfant>
<enfant>David</enfant>
{/pere>
</noms>

@ Macromedia Dreamweaver B - [C:Ywam phwww\SITEflash\6 -xml\chap 2 2\miseA jourXmi\nomEnfants.xml]
Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Site Fenétre Aide
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2 | & stretash | |affichage local %
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4 <pere nom="Dupond”><enfant>Pierre</enfant><enfant>Laurent</enfant></pere> & c I o e il Q |
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Figure 22-2
Création du fichier XML nomEnfants.xml avec Dreamweaver

1. Créez un nouveau document XML avec Dreamweaver et sauvegardez-le sous le nom nomEn-
fants.xml dans un sous-répertoire du dossier www/SITEf1ash/ de votre serveur local. Nous avons
enregistré le fichier XML dans le répertoire SITEflash/6-xm1/chap22/miseAjourXml/ mais vous
pouvez utiliser tout autre répertoire de votre choix dans la mesure ou il se trouve dans le dossier
www/SITEfTash/.

2. Vérifiez que I'en-téte XML créé automatiquement est conforme a celui du code ci-dessous et
modifiez-le si nécessaire (voir figure 22-2) :

[ <?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
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3. A lasuite de I’en-téte, ajoutez une balise ouvrante <noms>.
4. Sous ce premier élément, créez deux séries de balises <pere></pere>. Dans chaque balise pere,

ajoutez un attribut nom suivi du nom de famille approprié.

5. A Dintérieur de chaque élément pere, ajoutez deux éléments <enfant></enfant> et renseignez
leur valeur avec les noms des enfants concernés (n’ajoutez pas d’espace entre les éléments ; voir
le code de la figure 22-2).

6. Cloturez le fichier en ajoutant une balise fermante </noms> puis enregistrez-le.

Le fichier PHP

Le fichier PHP est constitué de code et d’un formulaire qui s’affiche a I’écran lors de 1’appel du
fichier. La premiere partie du code lit les données issues du fichier XML afin d’initialiser les valeurs
par défaut de chaque champ du formulaire. La seconde partie met en forme un document XML en y
incluant les données modifiées (les données sont envoyées lors de la validation du formulaire intégré
dans le fichier) et gere 1’écriture de ce document dans le fichier XML.

@ Macromedia Dreamweaver B - [C:\wam phwww\SITEflash\6 -xmI\chap2 2\miseA jourXmi\modificationXml1.php]
Fichier Edition Affichage Insertion Modfier Texte Commandes Site Fenétre Aide

won> VWEHLEEEH-@- BDAB-F

e i modificationkmil..php

[ [l code [ ractionver | ] crbotion| (F T : [pocment snsire 15 1, 08 @. | € . |
45  gfichier_xml .="</noms>"; = - -
%/ | & stretash v [affichage local |
§ fgmeesomy oSS eript a ajouter clsevalE

45 header (" Lo

58| global 5010}: att.l::\but.

59 if (felement == 'pere'}

60 | $glob_attribut = $actribuc'nom'];//valeur de 1'accribuc “non” _|
61 ]

63 tuncl:im £in elennl:(ianal.yseux, §element) {
64 // analyse de la balise fermante

65| global Eglnb attnbu:

66 | if (§element == 'pere')

67| #%glob_attribut = '';

68 ]

2kl FRA0 | (@ =2 | #ofet E

69 bonjour.php
70| funccion conteny, eleunl:(imnlyseu.:, idst.a] { I @) phpinfo.php
71 ar ontenu selon le leurs d'accrib

72 q'l.obal #qlob al:.uibut,

73 if ($glob_attribut == 'Dupond') {

74 global §enfantsDupond:

75 §enfantsDupond[] = §data; I

Figure 22-3
Création du formulaire intégré dans le fichier modificationXmll.php avec Dreamweaver
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Etapes de création du script PHP :

1.

Pour vous éviter de créer de nouveau le formulaire de mise a jour, vous utiliserez le fichier
ecritureXm13.php (revoir chapitre 21) apres 1’avoir enregistré sous le nom modificationXmll.php
dans le répertoire /6-xm1/chap22/interfacePhpXml/ (sous-répertoire de /wamp/www/SITEflash/).

Copiez le script ci-dessous a partir du fichier TectureXm12.php (voir chapitre 21). Ce script sera
intégré apres le bloc de script d’écriture du fichier modificationXm11.php (voir figure 22-3) :

THEHHHHEHHHEHHHHEHHHEEHHHEHHHEHHHEHHHHEHHHEEHHERHHERHHEFLECTURE
// Initialisation de Ta variable globale $glob_attribut
$glob_attribut = '';

THHHHHHHHHHHHHHHEDEéCTaration des fonctions de gestion xml_parser
function debut_element($analyseur, $element, $attribut) {

// Analyse de la balise ouvrante

global $glob_attribut;

if ($element == 'pere')

$glob_attribut = $attribut['nom']; // Valeur de T'attribut nom
}

F ket

function fin_element($analyseur, $element) {
// Analyse de la balise fermante

global $glob_attribut;

if ($element == 'pere')

$glob_attribut = '';

function contenu_element($analyseur, $data) {
// Analyse du contenu selon les valeurs d'attribut

global $glob_attribut;

if ($glob_attribut == 'Dupond') {

global $enfantsDupond;

$enfantsDupond[] = $data;

}

if ($glob_attribut == 'Durand') {

global $enfantsDurand;

$enfantsDurand[] = $data;

}
}
THEHHEHHEHHEHHEConfiguration et appel du parser xml
$analyseur = xml_parser_create(); // création du parser
xml_parser_set_option($analyseur, XML_OPTION_CASE_FOLDING, false);
// Permet de différencier lTes MAJUSCULES et Tes minuscules dans les noms de balise
xml_parser_set_option($analyseur, XML_OPTION_TARGET_ENCODING,"UTF-8");
// Permet d'indiquer Te type de codage du fichier XML
xml_set_element_handler($analyseur, 'debut_element','fin_element');
xml_set_character_data_handler($analyseur, 'contenu_element');
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$document = file('nomEnfants.xml');//chargement du fichier XML

// Analyse chaque Tigne du document XML

foreach ($document as $1ine) {

xml_parse($analyseur, $line);

}

// Détruit 1'analyseur XML

xml_parser_free($analyseur);
THHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHERHE-HE-FFIN. DE LECTURE
>

3. Le formulaire utilisé dans le script ecritureXml3.php était uniquement destiné a 1’ajout de
données ; les valeurs initiales des quatre champs n’étaient donc pas configurées. Ajoutez quatre
petits scripts dans le formulaire afin de combler ce manque et de le transformer en formulaire de
mise a jour (les valeurs initiales utilisées sont celles des tableaux $enfantsDupond et $enfants-
Durand). Les scripts a ajouter dans le formulaire sont signalés par des caracteres gras dans le code
ci-dessous :

<table width="496" border="0" cellspacing="0" cellpadding="5">
<trd>
<td colspan="2"><div align="center" class="Stylel">MODIFICATION
D'UN FICHIER XML </div></td>
</trd>
<tr>
<td colspan="2"><div align="center"><span class="Stylel">Noms des
enfants DUPOND : </span></div></td>
</tr>
<tr>
<td width="248"><div align="right" class="Style2">ler Enfant :
</divy</td>
<td width="248"><input name="enfantll" type="text" id="enfantll"
=value="<?php echo $enfantsDupond[0]; ?>"></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="right" class="Style2">2eme Enfant : </div></td>
<td><input name="enfantl2" type="text" id="enfantl2"
=value="<?php echo $enfantsDupond[1]; ?>"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><div align="center"><span class="Stylel">Noms des
enfants DURAND : </span></div></td>
</tr>
<tr>
<td width="248"><div align="right" class="Style2">ler Enfant :
</div></td>
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<td><input name="enfant21l" type="text" id="enfant2l"
=value="<?php echo $enfantsDurand[0]; ?>"></td>
</trd>

<tr>
<td><div align="right" class="Style2">2eme Enfant : </div></td>

<td><input name="enfant22" type="text" id="enfant22"
=value="<?php echo $enfantsDurand[1]; ?>"></td>
</trd>
<trd>
<td colspan="2"><div align="center">
<input type="submit" name="Submit" value=" MODIFIER">
<input name="action" type="hidden" id="action" value="ecriture">
</div></td>
</trd>
</table>

Une fois ces modifications effectuées, enregistrez le nouveau fichier et testez son fonctionnement
depuis le Web local. Des I’appel du fichier modificationXm11.php, le formulaire s’affiche dans le
navigateur avec ses champs initialisés. Modifiez 1’un des prénoms et cliquez sur le bouton Modi-
fier. Apres validation du formulaire, le document XML $fichier_xml est modifié a partir des
valeurs du formulaire puis enregistré dans le fichier nomEnfants.xm1. Le fichier nomEnfants.xm1
modifié s’affiche dans la fenétre du navigateur (voir la figure 22-4).

3 Document sans titre - Microsoft Internet Explorer

3 http:/fjmiSITEflash/6 xmlichap21/... [ |
m&m,v'm Liens ] O¥Hmysal a]ovAn £] NERIMadmin €] NERIMmysgl ] MAlLgob  [G] Google
AV

Qs - © - 1) @ G

Advesse [) hitp:ffynisTTERashj6-xml, ¥ | EJ 0K Lers

<?=ml version="1.0" encoding="UTF-

. .
_ 3aé:5> ler Enfant : |Figrme
- <pere nom="Dupond”> . r—
<enfant>pierf.,<;enfam, 2eme Enfant : Laure
<enfantsLaurent</enfant> Noms des enfants DURAWD :
</pere>
- <pere nom="Durand"> ier Enfant :
<enfant>Thomas</enfant>
<enfant>David</enfant> 2eme Enfant :
</pere> -
<soges>

</peres
</ages>

Vour le fichier 301

S Intranet local

&] Terming

Figure 22-4
Test du fichier modificationXmll.php dans le Web local
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Interface Flash-XML

Avec les interfaces Flash-XML, les fichiers XML sont exploités pour le stockage de données structurées.
Cette technique, souvent utilisée pour mémoriser les informations de configuration d’une application
Flash, est aussi une bonne alternative a I’'usage d’une base de données (exploitée exclusivement en
lecture) car elle est relativement simple a mettre en ceuvre et peut étre exploitée sur tout type de plate-
forme en ligne ou en local.

A noter

Cette interface Flash-XML ne peut pas étre considérée comme un interfagcage (tel que nous I'avons défini dans les
terminologies des sources de données du chapitre 11) entre I'application Flash et XML car le systéme n’assure
pas un transfert bidirectionnel mais un simple chargement du fichier XML (cette application ne pourra donc pas
ajouter ou modifier les données stockées dans le fichier XML).

Application FLASH  menvswr

EX p]Oitation menu, xmil
des données xml

Analyse Objet XML
des données_ |chargement| [Chargement
a l'aide des [ <
méthodes (monDoc_xml)
de la classe
XML

(Menu déroulant)

Figure 22-5
Principe de Uinterface Flash-XML utilisée pour I’application du menu déroulant XML

Un menu déroulant XML

Nous vous proposons de réaliser un menu déroulant dont la configuration sera définie dans un fichier
XML. Ce menu permet d’ouvrir différentes pages Web grace a un simple clic sur I’option désirée.
Le nombre d’options proposées par le menu peut varier selon la structure du fichier XML chargé.

Le fichier XML

Le fichier XML comprend un €élément racine <menu> dans lequel on retrouve les différentes options
proposées dans le menu. Chaque élément <option> comprend deux attributs, titre et 1ien, qui
correspondent a I’étiquette affichée dans le menu et a I’'URL ciblée si I’on clique dessus.
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Fichier menu. xm1

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<menu>
<option titre="choix 1" 1ien="pagel.htm" />
<option titre="choix 2" lien="page2.htm" />
<option titre="choix 3" lien="page3.htm" />
<option titre="choix 4" lien="paged4.htm" />
</menu>

1. Créez un nouveau document XML avec Dreamweaver et sauvegardez-le sous le nom menu.xm]
dans un sous-répertoire du dossier www/SITEf1ash/ de votre serveur local. Nous avons sélectionné
le répertoire SITEflash/6-xm1/chap22/menuXml/ mais vous pouvez utiliser tout autre répertoire de
votre choix.

2. Vérifiez que I'en-téte XML créé automatiquement est conforme a celui du code ci-dessous et
modifiez-le si nécessaire :

[ <2xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

A la suite de I’en-téte, ajoutez une balise ouvrante <menu>.

4. Sous ce premier €lément, créez une balise <option> avec ses deux attributs choix et Tien puis
dupliquez deux fois cette ligne. Personnalisez chacun des attributs en vous assurant que les URL
des pages Web sont bien accessibles depuis le répertoire du fichier XML.

5. Cloturez le fichier en ajoutant une balise fermante </menu> puis enregistrez votre nouveau fichier
(voir figure 22-6).

@ Macromedia Dreamweaver B - [C:\wamplwww\SITEflash\6-xml\chap2 2\me nuXml\menu. xm(]
Fichier Edition Affichage Insertion Modfier Texte Commandes Ske Fendtre Alde
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Figure 22-6

Création du fichier XML menu.xml avec Dreamweaver
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Le document Flash

Le document Flash doit afficher le menu et ses options selon la configuration du fichier menu. xm1 créé
précédemment.

A noter

L'application réalisée ci-dessous a pour seul but de tester le fonctionnement du menu, mais la procédure serait
identique si vous deviez intégrer le menu déroulant dans une application existante.

1. Créez un nouveau document Flash et sauvegardez-le sous le nom menu.fla dans un sous-réper-
toire du dossier www/SITEf1ash/ de votre serveur local (utilisez le méme répertoire que celui dans
lequel vous avez précédemment enregistré le fichier XML).

2. Créez trois calques : Label, Action et Menu.

Dans le calque Label, créez une image clé dans I’image 10 puis une autre dans ’image 20.
Nommez I’'image clé 10 affichage (dans le champ Image du panneau des propriétés) et I’image
clé 20 chargement.

4. Placez-vous dans I’image clé 1 du calque Action et saisissez le code ci-dessous. Les deux premie-
res lignes permettent de créer I’objet XML et de le configurer afin d’ignorer les éventuels espaces
dans le fichier chargé. La partie qui suit correspond a la déclaration du gestionnaire onLoad().
Ainsi, des que le fichier XML sera complétement chargé, la téte de lecture sera placée sur
I’étiquette affichage. La derniére ligne appelle la méthode Load() afin de démarrer le chargement
du fichier menu.xm1 dans I’objet monDoc_xm1 (voir figure 22-7).

¥ Macromedia Flash Professional B - [menu.fla*]
Fichier Edition Affichage Insertion Modfication Texte Commandes ContrGle Fendtre Alde

o [DEE@S L 2B oo(p s (00| [
|| = Actions - Image =
2 P OVERE W Assstarkdesaript (O
stop():
SRR
[ = Création de 1l'objet XML avec le CONSTRUCTEUR
monDoc_xml = new XHL():
monDoc_xml.ignoreVhite = true;

monDoc_xml.onLoad = function(succes) {
if (succes) {
gotohndStop ("affichage”):

A A WX SN
QeaXxO0>» 0
= 9____
iRt |°
>

waa @ |t we w1 [2oes [om €3

>
ey
o

} else {

@ Q 11 trace ("Erreur de chargement XML™);
Coudeurs 12 ¥
- 13 };
. . 14 //HEHEEEHEHE BB BB
@ -v FH 15 //mmmmm———————————— -—--Appel de la METHODE loac
L)) 16 monDoc_xml. load ("menu.xml™)
— bl RS R R R R R R
A N
-S -{
Figure 22-7

Configuration de l'image clé 1 (étiquette chargement) du calque Action
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1 IHHHHHAEHHHEEHHAHEHHEEHHEEHHHEEHHEEHEEE
//----- Création de 1'objet XML avec Te CONSTRUCTEUR
monDoc_xml = new XML();

monDoc_xml.ignoreWhite = true;
[]===mmmmmmm e GESTIONNAIRE onload
monDoc_xm1.onLoad = function(succes) {

if (succes) {

gotoAndStop("affichage");

}s
| HHHHEHHHHHHHHHEHHHHHHHEHEHHHHHEEFEHHHHEE
[]===mmmmmm e Appel de 1a METHODE load()
monDoc_xm1.load("menu.xml1");
1 1 HHAHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHE-HEE
stop();

5. Placez-vous ensuite sur I'image clé 10 et créez une image clé. Dans cette méme image, saisissez
le code ci-dessous (voir figure 22-8). Cette partie correspond aux déclarations des différentes
fonctions utilisées dans 1’application : initBtnDeplier(), initBtnReplier() (ces deux fonctions
sont appelées par les boutons deplierl_btn et replierl_btn placés dans le clip de la téte du
menu), afficheOptions(xPos, yPos), effaceOptions() (ces deux fonctions permettent d’afficher
ou d’effacer les différentes options du menu) et appelURL(url) (cette derniere fonction permet
¢’ouvrir une fenétre de navigateur lors d’un clic sur I'une des options).

1 1HHHHHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHERHE
function initBtnDeplier() {
// Gestionnaire du bouton deplierl_btn
tetel_mc.deplierl_btn.onRelease = function() {
tetel_mc.gotoAndStop("Déplier"); // Aller a 1'image Déplier
initBtnReplier(); // Initialiser Te gestionnaire du bouton replierl_btn
afficheOptions(tetel_mc._x, tetel_mc._y); // afficher les options
}; // Fin du gestionnaire
} // Fin de Ta fonction
1 1HHHHHHHHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHERHE
function initBtnReplier() {
// Gestionnaire du bouton replierl_btn
tetel_mc.replierl_btn.onRelease = function() {
tetel_mc.gotoAndStop("Replier"”); // Aller a 1'image Replier
initBtnDeplier(); // Initialiser le gestionnaire du bouton deplierl_btn
effaceOptions(); // Effacer toutes les options
}; // Fin du gestionnaire
} // Fin de Ta fonction
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1 1HHEHHEHEHHHHEHEHHEHEHEHHEHEHEHHEHEHH-HE
// Fonction de construction et de gestion du sous-menu
function afficheOptions(xPos, yPos) {
tableauOption_array = new Array(); // Création du tableau des options
for (i=0; i<monDoc_xml.firstChild.childNodes.length; i++) {
var nomOption:String = "option"+i+"_mc"; // Nom du MC option a créer
_root.attachMovie("option_mc", nomOption, i); // Création du MC option
var cetteOption:MovieClip = _root[nomOptionl; // MC créé
tableauOption_array.push(nomOption);//ajout de 1'option dans le tableau
cetteOption.titre_txt.text = (monDoc_xml.firstChild.childNodes[i].
=attributes.titre);
// Initialisation du champ texte de 1'option
cetteOption.lien = (monDoc_xml.firstChild.childNodes[i]l.attributes.lien);
// Initialisation du Tien URL de 1'option
cetteOption._x = xPos; // Initialisation de la position X de 1'option
cetteOption._y = yPos += cetteOption._height; // Initialisation
=de la position Y de 1'option
cetteOption._alpha = 60; // Regle 1'alpha des options a 60 % par défaut
// Gestionnaire d'événements si 1'on survole cette option
cetteOption.onRo110ver = function() {
this._alpha = 100; // Augmente 1'alpha a 100 %
}s
// Gestionnaire d'événements si 1'on sort de cette option
cetteOption.onRo110ut = function() {
this._alpha = 60;//rétablit 1'alpha a 60 %
}s
// Gestionnaire d'événements si 1'on clique sur cette option
cetteOption.onRelease = function() {
appelURL(this.lien);
// Appelle la fonction d'ouverture d'une fenétre
}s
} // Fin du for
} // Fin de l1a fonction
1 1HHEHHHHEHEHHHHEHEHHHHEHEHHEHEHEHHEHEHEE
// Fonction de suppression du sous-menu
function effaceOptions() {
for (i=0; i<tableauOption_array.length; i++) {
unloadMovie(tableauOption_array[i1); // Supprime Tes MC option du menu
} // Fin du for
delete tableauOption_array; // Supprime Te tableau de mémorisation des options
} // Fin de l1a fonction
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1 1HHEHHHHEHEHHEHEHHEHEHEHHEHEHEHHEHEHE-HE
// Fonction d'ouverture d'un fenétre avec appel de 1'URL de 1'option sélectionnée
function appelURL(url) {
if (url !=null) { // si T'URL existe
getURL(url, "_blank"); // Ouverture de la page dans un nouveau navigateur
} else {
trace("il n'y a pas de Tien pour cette option");

}
1 HHRHHEHERHHHERHEHERHEHEHHEHERHEHEHHEHEHE
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Figure 22-8
Configuration de I'image clé 10 (étiquette affichage) du calque Action

6. A la suite de ces déclarations de fonction, saisissez le code ci-dessous. La premiere instruction
permet d’arréter la té€te de lecture du scénario principal sur cette image clé. La deuxiéme
instruction positionne la téte de lecture du clip tetel_mc (clip situé a la téte du menu déroulant
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qui gere les deux boutons deplier]_btn et replier]_btn) sur la premiere image clé de son scénario.
La troisieme instruction permet d’appeler la fonction d’initialisation du bouton deplierl_btn
actuellement accessible par le clip tetel_mc afin qu’il soit opérationnel si I’on clique dessus pour
déplier le menu :

1 1HHHEHHHHHEHHEHHEHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEE
stop();

tetel_mc.stop();

initBtnDeplier();

1 1HHHEHHHHHEHHEHHAHHHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEE
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Configuration du scénario du clip tetel _mc (étiquette Replier)
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7. Création de la té€te du menu : placez-vous ensuite sur I’'image clé 10 du calque Menu et insérez
une image clé. Sur la scene de cette image, créez un nouveau clip a partir d’un rectangle noir puis
nommez son occurrence tetel mc. Ouvrez ce clip et créez quatre calques sur son scénario :
Label, Texte, Icone et Bouton (voir figure 22-9). Dans I'image clé 1 du calque Label créez une
image clé et nommez-la Replier. Créez une image clé¢ dans I'image 10 de ce méme calque et
nommez-la Déplier (voir figure 22-10).
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Figure 22-10
Configuration du scénario du clip tetel _mc (étiquette Déplier)

8. Personnalisez les deux calques Texte et Icone afin de distinguer les deux phases Déplier et
Replier. Dans I’image cl€ 1, convertissez le rectangle noir en bouton et nommez son occurrence
deplierl_btn. Réalisez la méme opération dans I'image clé 10 mais nommez cette fois le bouton
replierl_btn.
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9. Création du clip d’option : revenez sur le scénario principal et créez un nouveau clip (touches
Ctrl + F8) que vous nommerez option_mc. Dans I’image clé 1 du scénario de ce nouveau clip,
ajoutez une zone de texte dynamique dont 1’occurrence sera nommée titre_txt. Ouvrez la
bibliotheque (touche F11). Dans la liste, cliquez avec le bouton droit sur le clip option_mc
et sélectionnez Liaison. Dans la boite de dialogue Propriétés de liaison, validez les cases
a cocher Exporter pour ActionScript et Exportez pour la premiere fois (voir figure 22-11)
afin de pouvoir par la suite créer des occurrences de ce clip a 1’aide de la méthode attach-
Movie().
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Figure 22-11
Configuration du clip option_mc

10. Enregistrez votre document et publiez-le dans le méme répertoire. Testez ensuite 1’applica-
tion avec le mode test de Flash (Ctr1 + Entrée) afin de vous assurer de son bon fonctionne-
ment (voir figure 22-12). Si vous cliquez sur la téte du menu, il doit se déplier (ou se replier).
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En position dépli€e, si vous cliquez sur 'une des options, une fenétre de navigateur doit s’ouvrir
et afficher la page Web correspondante (voir figure 22-12).

Macromedia Flash MX Professionnel 2004 - [menu. swf]

Menu replier :

Menu déplier . Cliquez ici pour rr‘pliér le menu
e
choix 2
choix3
choix 4

Figure 22-12
Test du menu XML

Interface Flash-PHP-XML

Contrairement aux interfaces Flash-XML (lecture seule du fichier XML), les interfaces Flash-PHP-
XML permettent d’ajouter ou de modifier les données stockées dans le fichier XML mais nécessitent
I’usage de scripts serveur PHP et ne sont donc plus indépendantes du type de la plate-forme. Cette
technique est souvent utilisée comme alternative aux bases de données lorsque 1’on désire consulter,
ajouter ou actualiser des informations structurées dans un fichier XML.
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Figure 22-13
Principe de ’interface Flash-PHP-XML utilisée pour ’application de la visionneuse

Une visionneuse de diapositives XML

Nous vous proposons de réaliser une visionneuse de diapositives. Dans le contexte de cette applica-
tion, nous appellerons « diapositive » une image a laquelle on peut ajouter un commentaire. Cette
application peut, par exemple, étre utilisée par le directeur artistique d’une agence de design qui
souhaite annoter les différentes propositions de visuels d’un projet.

L’application comporte deux objets XML. Le premier est nommé fichier_xml car il sera a la fois
utilisé comme objet de chargement lors de la lecture du fichier XML (utilisation de la méthode
Load()) et comme objet d’envoi lors de la mémorisation d’un commentaire (utilisation de la
méthode sendAndLoad()). Le second objet XML est nommé reponse_xml car il réceptionnera un
message du script PHP confirmant le bon enregistrement du fichier ou un message d’erreur dans le
cas contraire.

Le fichier XML

Le fichier XML est structuré a partir d’un élément racine <visionneuse> dans lequel on retrouve
autant d’éléments <diapo> que de visuels a commenter. A I'intérieur d’un élément <diapo>, chaque
information relative a la diapositive est intégrée dans des balises spécifiques (<image> et <commen-
taire>).

Fichier diapositive.xml :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<{visionneuse>
<diapo>
<image>photol. jpg</image>
<commentaire>Idéal pour créer un site dynamique</commentaire>
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</diapo>
<diapo>
<image>photo?2.jpg</image>
<commentaire>PHP-MySQL et Dreamweaver 8</commentaire>
</diapo>
<diapo>
<image>photo3.jpg</image>
<commentaire>FLASH 8 et les jeux en réseau</commentaire>
</diapo>
<diapo>
<image>photo4.jpg</image>
<commentaire>10 jeux avec FLASH 8</commentaire>
</diapo>
</visionneuse>

@ Macromedia Dreamweaver B - [C:Ywam phwww\SITEflash\6-xml\chap22\WisionneuseXml\dia
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Figure 22-14
Création du fichier XML diapositive.xml avec Dreamweaver
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Créez un nouveau document XML avec Dreamweaver et sauvegardez-le sous le nom diaposi-
tive.xml dans un sous-répertoire du dossier www/SITEf1ash/ de votre serveur local. Nous avons
enregistré le fichier XML dans le répertoire SITEflash/6-xm1/chap22/visionneuseXml/ mais vous
pouvez utiliser tout autre répertoire de votre choix dans la mesure ou il se trouve dans le dossier
www/SITEfTash/.

Vérifiez que 'en-téte XML créé automatiquement est conforme a celui du code ci-dessous et
modifiez-le si nécessaire :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

A la suite de I’en-téte, ajoutez une balise ouvrante <visionneuse>.

A T'intérieur de ce premier élément, créez autant de balises <diapo></diapo> que de diapositives 2
visionner.

A Iintérieur de chaque élément diapositive, ajoutez deux types de balises <image></images> et
<commentaire></commentaire> puis renseignez les valeurs de I’élément image en saisissant I’'URL
du visuel a afficher (dans notre exemple, toutes les images se trouvent dans le méme répertoire
que I’application mais si ce n’est pas le cas, assurez-vous que les fichiers JPEG sont bien acces-
sibles depuis ce répertoire).

A noter

Les photos doivent étre au format JPEG sans optimisation (format standard). Leur dimension doit étre en rapport
avec I'espace d’affichage de I'application (prendre par exemple des photos d’une largeur de 200 pixels).

6. Cloturez le fichier en ajoutant une balise fermante </visionneuse> puis enregistrez-le.

Le fichier PHP

Le fichier visionneuse.php a pour fonction de récupérer le document XML modifié, de I’enregistrer
dans le fichier diapositive.xml puis de construire et de retourner une réponse XML qui confirme que
I’opération d’enregistrement s’est bien déroulée ou qui indique la nature du probleme si ce n’est pas le cas.

L.

Créez un nouveau document PHP dans Dreamweaver et sauvegardez-le sous le nom vision-
neuse.php dans un sous-répertoire du dossier www/SITEflash/ de votre serveur local (utilisez le
méme répertoire que celui dans lequel vous avez précédemment enregistré le fichier XML).

Saisissez les instructions header () suivantes afin que les informations retournées par le script ne
soient pas mémorisées dans le cache des navigateurs ou des proxies (voir figure 22-15) :

<?php
header("Content-Type: text/xm1");
[]=mmmmmmm e Blocage du cache

header("Expires: Mon, 12 Jul 1995 02:00:00 GMT");

// Date d'expiration antérieure a la date actuelle
header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");
// Indique de toujours modifier Ta date

header("Cache-Control: no-cache, must-revalidate");

// no-cache pour HTTP/1.1

header("Pragma: no-cache");

// no-cache pour HTTP/1.0
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@ Macromedia Dreamweaver B - [C:Ywam pWwww\SITEflash\6 -xml\chap 2 2WisionneuseXml\vision,

Fichier Edition Affichage Insertion Modfier Texte Commandes Site Fenétre Aide

womnv VEESEEE-O-BDRB-P

|[leoe [Brose[asssnl i we:l ¥ 8.0 C B |

php -

z headex ("Content-Type: cext/xal"); | & streflash v | [affichoge local |
3 jrmmmnn msens=s===Fl0 e du Cache

4 haad.u("&plres Mon, 12 Jul 1995 02 00:00 GNT'] & c I ° e {y Q | <

5 /f Date d'expiration antérieure & la date actuelle

6 heaae:('“l.asr.-nodineﬂ " . gudate("D, d M Y H:i:s") . " GHT"):

7 Inc & toujours modifier la dac

8 h,:ade:( Cache-Control: no-cache, must- :evalidate y:

el ache pour HTTP/L.]

10 hgad.ut Pragma: no- cache iz

11 /4 no=cache pour HTTP/1.0

13  §reception xml = file_get_contents|"php://input"

16 §fp = fopen(“diapositive.xml™, "w"): Wwerture
17 $reponse="<rxml version=\"1.0\" encoding=\ ‘U‘I‘F 6\ ?>
18 if{@fwrite($fp, $receprion_xml)) //test =1 critur
19  { §repomse.="<reponse> ok : l'e’m;em.suelem est ettecwe <f:emmse> i)
20 else //si pb d'écriture >> préparation du mes e
21  { freponse.="<reponse> erreur FHP : i l!l!z:tué </reponse»”:}
22 freponse=utfs_enc de( 1 F8
23 princ E:eptmse' /

24  @fclose(sfp):/
25 >

@ I Bu@xﬂlicﬂ|es|«:uxcx'ﬂ

o B-E-B B
OBoO

i

oBE-
uEp00

i
3

Figure 22-15
Création du fichier PHP visionneuse.php avec Dreamweaver

3. Sous ce code, ajoutez I'instruction qui sert a récupérer le document XML envoyé€ par I’applica-
tion Flash. Tout le document XML sera ensuite sauvegardé dans la variable $reception_xml
(Attention ! la récupération de données par le flux PHP ne peut étre utilisée qu’avec la version 4.3
de PHP ou des versions ultérieures) :

$reception_xml = file_get_contents("php://input");
// Récupération de 1'objet XML dans le flux php://input

4. Dans la derniere partie de code, on retrouve alternativement des instructions d’écriture du fichier
XML (fopen(), fwrite() et fclose()) et des instructions destinées a construire la réponse XML
dont le contenu sera conditionné par le succes de 1’opération d’écriture. Si I’opération d’écriture
du fichier XML se déroule correctement, le script affiche a I’écran le document XML suivant :

I <reponse> ok : 1'enregistrement est effectué </reponse>

5. Si’écriture n’est pas possible, le document XML retourné signale une erreur :

[ <reponse> erreur PHP : enregistrement non effectué </reponse>


php://input
php://input
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A noter

Pour éviter de perturber I'envoi du message d’erreur, les fonctions d’écriture seront précédées du caractere @ afin
de neutraliser I'affichage automatique des messages d’erreur a I'écran.

// ECRITURE DU FICHIER DIAPOSITIVE.XML ET CONSTRUCTION DE LA REPONSE XML

$fp = fopen("diapositive.xml", "w"); // Ouverture du fichier reception.xml
$reponse="<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\"?>"; // Déclaration XML initiale
if(@fwrite($fp, $reception_xml)) // Teste si 1'écriture est correcte

{ $reponse.="<reponse> ok : 1'enregistrement est effectué </reponse>";}

else // Si probleme d'écriture >> préparation du message d'erreur

{ $reponse.="<reponse> erreur PHP : enregistrement non effectué </reponse>";}
$reponse=utf8_encode($reponse); // Codage de Ta réponse en UTF8

print $reponse; // Affichage de la réponse destinée a 1'application Flash
@fclose($fp); // Fermeture du fichier reception.xml

[

Code complet du fichier visionneuse.php :

<?php
header("Content-Type: text/xml");
[]===mmmmmm e Blocage du cache

header("Expires: Mon, 12 Jul 1995 02:00:00 GMT");

// Date d'expiration antérieure a Ta date actuelle
header("Last-Modified: " . gmdate("D, d M Y H:i:s") . " GMT");
// Indique de toujours modifier la date

header("Cache-Control: no-cache, must-revalidate");

// no-cache pour HTTP/1.1

header("Pragma: no-cache");

// no-cache pour HTTP/1.0

$reception_xml = file_get_contents("php://input");

// Récupération de 1'objet XML dans Te flux php://input

[]==mmmmmm ECRITURE DU FICHIER DIAPOSITIVE.XML ET CONSTRUCTION DE LA REPONSE XML
$fp = fopen("diapositive.xml", "w"); // Ouverture du fichier reception.xml
$reponse="<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\"?>"; // Déclaration XML initiale
if(@fwrite($fp, $reception_xml)) // Teste si 1'écriture est correcte

{ $reponse.="<reponse> ok : 1'enregistrement est effectué </reponse>";}

else // Si probleme d'écriture >> préparation du message d'erreur

{ $reponse.="<reponse> erreur PHP : enregistrement non effectué </reponse>";}
$reponse=utf8_encode($reponse); // Codage de la réponse en UTF8

print $reponse; // Affichage de la réponse destinée a 1'application Flash
@fclose($fp); // Fermeture du fichier reception.xml

7>
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Le document Flash

Le document Flash doit permettre a I’ utilisateur d’afficher les différentes photos et de leur associer un
commentaire.

Le scénario principal ne comporte qu’une seule image clé dans laquelle les différents symboles sont
répartis sur plusieurs calques. Le code ActionScript est centralisé dans 1’image 1 du calque Action
(voir figure 22-16).

# Macromedia Flash Professional 8 - [visionneuseXml.fla*]
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Figure 22-16
Création du document Flash visionneuseXml.fla

1. Créez un nouveau document Flash et sauvegardez-le sous le nom visionneuseXml.fla dans un
sous-répertoire du dossier www/SITEf1ash/ de votre serveur local (utilisez le méme répertoire que
celui dans lequel vous avez précédemment enregistré le fichier XML).
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2. Créez six calques : Action, Image, Chargeur, Boutons, Message et Fond (voir figure 22-16).

3.

Dans le calque Fond, délimitez I'interface a I’aide d’un élément graphique de votre choix et ajoutez
un titre (Visionneuse de diapositives, par exemple).

Dans le calque Message, créez deux champs texte dynamiques (numero_txt et texteReponse_txt)
destinés a afficher le numéro de la diapositive et la réponse renvoyée par le fichier PHP lors de
I’enregistrement. Créez ensuite un champ texte de saisie (commentaire_txt) destiné a afficher le
commentaire accompagnant chaque diapositive.

Dans le calque Boutons, créez un premier bouton de validation d’enregistrement OK et
nommez son occurrence boutonl_btn. Créez ensuite deux boutons en forme de fleche afin de
circuler d’'une diapositive a ’autre (suivante ou précédente) et nommez-les droitel btn et
gauchel_btn.

Dans le calque Chargeur, créez un clip a partir d’un rectangle qui fera office de barre de chargement.
Nommez son occurrence chargeurl_mc.

Dans le calque Image, créez une occurrence de clip vide que vous nommerez imagel_mc. Ce clip
est destiné a accueillir les images JPEG des différentes diapositives.

Dans le calque Action, saisissez les différentes parties de code ci-dessous dans 1’image clé 1. La
premiere partie est destinée a créer un objet XML nommé fichier_xm1 dans lequel sera chargé le
contenu du fichier XML diapositive.xml. Le gestionnaire qui contrdle le chargement crée un
pointeur racine qui correspond exactement a I’élément racine du fichier diapositive.xml (cela
évite d’avoir a gérer I’élément Flash-root généré automatiquement par Flash dans 1’objet XML).
Ensuite, deux tableaux de variables (image_array et commentaire_array) sont déclarés afin
d’accueillir les contenus des éléments <image> et <commentaire> de chaque diapositive. Une varia-
ble totalDiapositives est initialisée avec le nombre d’éléments <diapo> chargés. A la ligne
suivante, cette méme variable est utilisée dans I’expression de condition de la structure de boucle
for. Cette structure de boucle permet d’affecter successivement les différentes images et
commentaires aux deux tableaux précédemment créés. Une fois que la boucle a parcouru tous les
éléments <diapo> chargés, une fonction premiereDiapositive() est appelée afin d’afficher la
premiére diapositive de la série. Enfin, en cas de probleme de chargement, la zone de texte
texteReponse_txt affichera un message d’erreur :

1 1HHEHEHHEHEHEHHEHEOBJET CHARGEMENT XML

fichier_xml = new XML();

fichier_xml.ignoreWhite = true;

fichier_xml.onLoad = function(succes) {

if (succes) {

racine = this.firstChild;
// Crée un pointeur sur Ta racine xml du document source
image_array = new Array();
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commentaire_array = new Array();
// Création de deux tableaux vides pour les images et commentaires
totalDiapositives = racine.childNodes.length;
// Nombre total de diapositives
for (i=0; i<totalDiapositives; i++) {
image_array[i] = racine.childNodes[i].childNodes[0].firstChild.nodeValue;
// Enregistre le nom de 1'image dans le tableau image_array
commentaire_array[i] = racine.childNodes[i].childNodes[1].firstChild.
=nodeValue;
// Enregistre le nom du commentaire dans le tableau commentaire_array
}
// Fin du for
premiereDiapositive();
// Affiche 1a premiere diapositive
} else {
texteReponse_txt.text = "Erreur 1 FLASH";
}
s
// Fin du gestionnaire loadXML

9. Laseconde partie du code a pour but de créer un autre objet XML, reponse_xm1, qui sera exploité
pour récupérer la réponse renvoyée au format XML par le script PHP. Cette réponse peut étre soit
un message de confirmation si I’enregistrement du fichier XML est correct, soit un message
d’erreur dans le cas contraire. La déclaration de 1’objet et le gestionnaire de chargement sont
identiques a ceux de 1’objet XML précédent, hormis le fait qu’ici on récupere le contenu du
message pour I'affecter au champ texte texteReponse_txt afin que le message soit affiché dans
I’interface (au-dessus des deux autres champs texte) :

1 1{HHHHEHEHHHHEHEHEOBIET REPONSE XML
// Création de 1'objet reponse_xml
var reponse_xml = new XML();
reponse_xml.ignoreWhite = true;
reponse_xml.onLoad = function(succes) {
if (succes) {
texteReponse_txt.text = this.firstChild.firstChild.nodeValue;
chargement();
} else {
texteReponse_txt.text = "Erreur 2 FLASH";
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10. La partie suivante est dédiée au moteur de chargement des fichiers JPEG. Cette structure s’appuie
sur un gestionnaire onEnterFrame qui scrute en permanence le chargement des images afin de
faire évoluer la dimension de la barre de chargement tant que celui-ci est en cours, puis qui
augmente progressivement 1’alpha des images a partir du moment ou elles sont completement
chargées :

! 1HHHHEHHHHERHHERHHEFHIMOTEUR DU CHARGEUR
_root.onEnterFrame = function() {
chargeurl_mc._visible = true;
chargeTotale = imagel_mc.getBytesTotal();
chargeActuelle = imagel_mc.getByteslLoaded();
if (chargeActuelle != chargeTotale) {
_root.chargeurl_mc._xscale = 100*chargeActuelle/chargeTotale;
// Augmente progressivement la taille du voyant pendant le chargement
} else {
chargeurl_mc._visible = false;
if (imagel_mc._alpha<100) {
imagel_mc._alpha += 10;
// Augmente progressivement 1'alpha de Ta photo dés qu'elle est complétement
=chargée

}
}s

11. Ajoutez a la suite le code ci-dessous afin d’assurer la gestion du bouton de mémorisation (bouton
OK), du bouton Diapositive suivante et du bouton Diapositive précédente :

| HHHHHHHHHHHEFHHHHHFGESTION DES BOUTONS

boutonl_btn.onRelease = function() {
memorisation();

bs

gauchel_btn.onRelease = function() {
precedentDiapositive();

bs

droitel_btn.onRelease = function() {
suivantDiapositive();

b

12. La fonction de chargement est exécutée des 1’appel de I’animation et a chaque fois qu’un
commentaire est mémorisé. Elle initialise a zéro I'indice n qui controle les diapositives et
déclenche le chargement du fichier diapositive.xml dans1’objet fichier_xml grace a la méthode
Toad() :

1 1HHHHEHHHHHHEEHEHHHHEFONCTION. CHARGEMENT
function chargement() {
n=20;
// Initialisation de 1'indice de diapositive
fichier_xml.load("diapositive.xml");
}
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13. La fonction de mémorisation est appelée par une action sur le bouton OK (boutonl_btn).
Elle permet d’affecter le contenu du commentaire modifié a la valeur de 1’élément <commen-
taire> correspondant a la diapositive en cours de consultation (spécifiée par 1’indice n).
La méthode sendAndLoad() est ensuite appelée afin d’envoyer le document modifié€ vers le script
visionneuse.php et d’assurer la récupération de la réponse de ce méme script dans le second objet
XML reponse_xm1. Enfin, I’ancien objet fichier_xm1 est supprimé avant d’€tre recréé avec le
contenu téléchargé depuis le fichier XML modifié (chargement effectué par I’appel de la fonction
chargement () appelée a la fin du gestionnaire de 1’objet reponse_xm1) :

1 HHHHHHEHHEHEHHEHEHHEFFONCTION. MEMORISATION

// Mémorisation du commentaire d'une diapositive

function memorisation() {
fichier_xml.firstChild.childNodes[n].childNodes[1].firstChild.nodeValue
== _root.commentaire_txt.text;
fichier_xml.sendAndLoad("visionneuse.php", reponse_xml);
delete fichier_xml; // Suppression de 1'objet XML

}

14. Les autres fonctions destinées a la gestion des diapositives sont rassemblées a la fin du script de
I’'image clé (voir le code ci-dessous). Elles permettent de passer a la diapositive suivante lors d’un
clic sur la fleche de droite (suivantDiapositive()), de revenir a la diapositive précédente lors
d’un clic sur la fleche de gauche (precedentDiapositive()) ou encore de retourner a la premiere
diapositive apres 1’enregistrement d’un commentaire ou lors de la premiere ouverture de I’appli-
cation Flash (premiereDiapositive()). Pour chacune de ces trois fonctions, le déroulement est
semblable :

I’alpha du clip conteneur est initialisé a zéro ;

I’'image est chargée a I’aide d’une méthode ToadMovie() ;

le texte du commentaire de la diapositive est affecté a la zone texte commentaire_txt ;

I’affichage du numéro de la diapositive est assuré par 1’appel de la fonction numeroDiaposi-
tive() placée a la fin de cette partie de code :

| 1{HHHHEHHHHHHEHETOUTES LES FONCTIONS GESTION DES DIAPOSITIVES
function suivantDiapositive() {
texteReponse_txt.text = '';
// Initialisation zone réponse
if (n<(totalDiapositives-1)) {
n++;
if (chargeActuelle == chargeTotale) {
imagel_mc._alpha = 0;
imagel_mc.loadMovie(image_array[nl, 1);
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commentaire_txt.text = commentaire_arrayl[nl;
numeroDiapositive();

}
}
}
[]=mmmmmm
function precedentDiapositive() {
if (n>0) {
n--;
imagel_mc._alpha = 0;
imagel_mc.loadMovie(image_array[nl, 1);
commentaire_txt.text = commentaire_array[nl;
numeroDiapositive();
}
}
[[==mmmmmm o

function premiereDiapositive() {
if (chargeActuelle == chargeTotale) {
imagel_mc._alpha = 0;
imagel_mc.loadMovie(image_array[0], 1);
commentaire_txt.text = commentaire_array[0];
numeroDiapositive();

function numeroDiapositive() {

num = n+l;

numero_txt.text = num+" / "+totalDiapositive;
}

15. Enfin, a la derniére ligne du script, se trouve I’appel de la fonction de chargement initial (charge-
ment ()) qui permet de charger dans I’objet fichier_xml le contenu du fichier diapositive.xml des
I’ouverture de I’application Flash :

1 1HHHHHHEHHEHHEHHEHHEHHERHEFAPPEL. FCT
chargement();
// Appelle la fonction au début de 1'application

16. Une fois que vous avez terminé de saisir le script dans I’'image clé, enregistrez votre document
Flash et publiez-le dans le méme répertoire. Vous pouvez désormais passer dans le Web local
pour tester le fonctionnement de I’ensemble du systeme (voir figure 22-17). Si vous installez
cette application sur un serveur distant, assurez-vous que le fichier diapositive.xml dispose bien
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des droits d’écriture (utilisez si besoin CHMOD pour les modifier) et que la version du PHP
est ultérieure a la version 4.3 (utilisez si besoin la fonction phpinfo() pour ce faire) afin que
Iinstruction de récupération du flux PHP puisse étre interprétée correctement
(file_get_contents("php://input™)).

2} visionneuseXml - Microsoft Internet Explorer fourni par GOBELINS, I'école de l'image :
Fichier Edtion Affichage Favoris OQutls 7 |
() précsdente ~ () - %] |2 :blpnedmﬂm 5\ Favoris (A} Média '@‘8';\#'

Adresse [ €] http://127.0.0.1/5ITERashjvisionneuseXmijvisionneusexml.html ] B ok |uens | & -

-

Visionneuse de diapo

EYROLLES

PHP/MySQL

Dreamweaver MX

<[ 214_| » [PHP-MySQL et Dreamweaver MX_ | Sl

A

| &] Terminé [ || [@ imntemet

Figure 22-17
Test de la visionneuse de diapositives dans le Web local


php://input
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Interface Flash-XML-PHP-MySQL

Dans le chapitre 18 sont présentés des interfaces Flash-PHP-MySQL utilisant la classe LoadVars et
ses méthodes pour récupérer des informations retournées par une base de données. Cependant, les
applications de cette technique d’interfacage restent limitées a des échanges de petites quantités de
variables simples.

Une autre solution consiste a utiliser la classe XML couplée a un script PHP qui a pour fonction de
mettre les informations issues de la base de données au format XML. Les informations extraites de
la base de données peuvent ainsi conserver leur structure grace a une construction adaptée du docu-
ment XML. D’autre part, comme pour toutes les informations récupérées par Flash au format XML,
il est beaucoup plus facile d’en extraire les données désirées a I’aide des nombreuses méthodes de
la classe XML.

Avec cette technique, le XML n’est plus exploité comme une solution d’archivage des données qui
serait une alternative a 1’utilisation d’une base de données, mais comme une solution de transfert
parfaitement adaptée a la structure d’une base MySQL.

Application FLASH Script PHP MySQL
signetsXml.swf Mise en forme Recherche
de larequéte || gqL | |des données
Préparation D e s sQL avec le Q P
du &
paramétre pa;'aLrlrl:{eEre L
a envoyer Bdd
dansI'lURL | | _ _ _ _ _ _ -
= = r o .xml :
I -
Mise en forme
I
Analyse des Objet XML | | des résultats || gata Retourne
données et mise (¢ 4— € au format XML les résultats
en forme HTML monDoc_xml | |
pour I'affichage | I
! l signetsXml.php mesfavoris_db

Figure 22-18
Principe de 'interface Flash-XML-PHP-MySQL utilisée pour [’application du systéme de signets dynamiques

Systeme de signets dynamiques

Nous allons utiliser cette technique d’interfagage pour réaliser un systeme de signets dynamiques.

Les signets seront archivés dans la table d’une base de données MySQL. La mise a jour des données

dans une base MySQL ayant déja été traitée a plusieurs reprises (revoir le chapitre 18), nous ne
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détaillerons pas I’actualisation ou 1’ajout des signets dans une base mais cette fonctionnalité pourra
étre facilement intégrée au systeme dans un second temps.

Un script PHP assure la jonction entre la base MySQL et I’application Flash. Lorsque 1’application
Flash lui envoie (en parametre d’URL) un mot-cl€ a rechercher parmi les noms des signets, il 1’inte-
gre dans une requéte SQL qu’il soumet a la base de données. En sens inverse, lorsque la base de
données lui retourne le résultat dans un jeu d’enregistrements, il construit une structure de document
XML dans laquelle les informations de chaque enregistrement sont intégrées. Dés que ce document
est terminé, il est affiché dans le navigateur afin que I’application Flash puisse le charger dans un
objet XML adapté (voir figure 22-18).

Une fois les données disponibles dans I’application Flash, il suffit dutiliser les procédures d’analyse
XML présentées dans le chapitre précédent pour en extraire les informations. Celles-ci seront ensuite
mises en forme (au format HTML afin de pouvoir créer des liens hypertextes) avant d’étre affichées.
Le controle des erreurs éventuelles et le nombre de signets trouvés seront affichés dans un champ
texte situé au-dessus de la zone d’affichage des résultats.

La base de données MySQL

La base de données MySQL utilisée dans cette application se nomme mesfavoris_db. Elle stocke les
parametres de chaque signet et permet d’effectuer une recherche du ou des signets correspondants.
Elle est constituée d’une seule table nommée signets qui comporte elle-méme quatre champs : une
clé primaire (ID), 'URL de chaque signet, le nom et la description du signet.

1. Création de la base de données : ouvrez le gestionnaire de base de données phpMyAdmin (depuis
le manager de Wamp, sélectionnez 1’option phpMyAdmin). Dans le champ de saisie du cadre
central, saisissez le nom de la nouvelle base mesfavoris_db, puis cliquez sur le bouton Créer
(revoir si nécessaire le chapitre 16 dédié a phpMyAdmin).

2. Création de la table signets : sélectionnez la base de données mesfavoris_db dans le menu
déroulant du cadre de gauche. Dans la partie droite, sélectionnez 1’onglet Structure puis, au
niveau de la rubrique Créez une nouvelle table, saisissez signets (nom de la table a créer)
dans le champ nom puis le chiffre 4 pour préciser le nombre de champs a créer. Cliquez
sur Exécuter afin d’accéder au formulaire de création des champs. Renseignez le formulaire
comme indiqué par la figure 22-19 puis validez vos choix en cliquant sur le bouton Sauve-
garder.

A noter

Une autre solution pour créer la table signets consiste a saisir (ou a coller) le code SQL indiqué ci-dessous dans le
champ dédié aux requétes de I'onglet SQL (revoir si besoin les techniques de restauration d’une base de données
au chapitre 6). Si vous souhaitez utiliser cette méthode, un fichier nommé signets.sql comportant ce code SQL
se trouve a la racine des ressources concernant cette application.
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A localhost / localhost / mesfavoris_db / signets | phpMyAdmin 2.7.0-pl1 - Microsoft Internet Explorer

i Eihier FEdiion Affichage Fayoris Qutls 2 w
 Qrstens - © - [A] [ @ 7wt [@wittocabosromyedney - Ve« @
3 Serveur: localhost » (@ Base de données: mesfavmis_db‘ Table: signets ) A
amp Type @ le/Valeurs*! I | Attributs Null
phpizAdmin fio swant v [N\ ol ) [not nuil ]
fur VARCHAR _¥|{]o0 | v | [not null (||
: nom VARCHAR v [100 / || ) ot nutl (][~
mﬁﬂitgmﬁﬁﬁm o Type de la table: Interclassement:
. I llnnoDB | | v|
I |_Sawvegarder | Ou Ajouter 1 hamp(s) | Exécuter | ‘
~
< i | 3@ )
&] Terming &3 Intranet local =
FEX
i Eichier Edtion Affichage Fayoris Outis 2 o
Q) pricsaente ~ ) - ] (&) €0 = %agresn|aum;ymmmm v| B ox @
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Attributs Null Défaut? Extra M E o - Commentaires
][ | [ not null [v|| auto_increment | @)O O © O [ [ B
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I [
e || E—| T ¥o oooeOl L
mesfavoris_db (0) v ]l || not null (|| Yo o oo Ol C
Au table n'a éte
&oﬁi?e danesrll.eatha base. r.merdmment
v
Jou sjouter[1 | chamots) |
~
< i | 3 i 3
&] Terming W Intranet local A

Figure 22-19
Création de la table signets dans le gestionnaire phpMyAdmin

3. Insérez des enregistrements dans la table : afin de pouvoir tester le systéme, vous devez insérer
plusieurs enregistrements dans la table en vous assurant au préalable que les URL sont bien vali-
des (voir les exemples d’enregistrement de la figure 22-20). Une fois que vous aurez ajouté vos
signets dans la base, fermez le gestionnaire et passez a la création du fichier PHP.

Code SQL correspondant a la création de la table signets :
CREATE TABLE “signets™ (

“IDT smallint(6) NOT NULL auto_increment,
“url® varchar(200) NOT NULL default '',
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“nom™ varchar(100) NOT NULL default '',
“descriptif” text NOT NULL,
PRIMARY KEY (°ID")

) TYPE=MyISAM AUTO_INCREMENT=6 ;

A localhost / localhost / mesfavoris_db / signets | phpMyAdmin 2.7.0-pl1 - Microsoft Internet Explorer

i Eichier Edtion Affichage Fayoris Outls &
CQrsctiens - Q- N A B »Ewaseﬂnmzrmwm v B ox @
- |
0 gi (s) 4 partir de l'enregi n°fo
en mode [hon’zonlal v] et répéter les en-tétes & chaque groupe de |100
phpliyAdmin Trier sur lindex: |aucune v‘[ Exécuter ]
e T T T T B —T— {11] url nom descriptif
0O # 2% 1 wwwagencew.com Agence W Agence W - Créateur de site web , hébergement et r...
Base de données | 'O # ¥ 2 wwwgooglefr Google Mon mateur de recherche préféré
mesfavoris_db (1) s O # % 3 wwwphpmx.com  PHPmx phpmx, la puissance du PHP au senice de Dreamweav...
B signets 00 # X 4 wwweasyphporg EasyPhp EasyPHP is a plete softy package allowing to... 4
0O # X 5 www.php.net R PHP D tation et ples de script PHP.
1t __ Tout cocher / Tout décocher Pour Iz sélection - & X B
Afficher : ,Il_ gist it(s) & parir de l'enregi n°h
en mode | horizontal V| et répéter les en-tétes & chaque groupe de W
P - j-é Insérer un nouvel enregistrement é'g ‘ersion imprimable %} Version imprimable (avec textes plets) [ Exporter @
Q S Intranet local o |
Figure 22-20

Exemple d’enregistrements de signets ajoutés dans la base de données pour les tests

Le fichier PHP

Le fichier visionneuse.php a pour fonction de récupérer le document XML modifié, de I’enregistrer
dans le fichier diapositive.xml puis de construire et de retourner une réponse XML qui confirme que
I’opération d’enregistrement s’est bien déroulée ou qui indique la nature du probleme si ce n’est pas
le cas.

1. Créez un nouveau document PHP dans Dreamweaver et sauvegardez-le sous le nom
signetsXml.php dans un sous-répertoire du dossier www/SITEfTash/ de votre serveur local (utilisez
par exemple le sous-répertoire /6-xm1/chap22/signetsDynamiques/).

2. Saisissez les instructions ci-dessous afin d’initialiser la variable $clause qui sera envoyée en
parametre d’URL par I"application Flash (voir figure 22-21) :

<?php
[[]====mmmmmmm e Initialisation des variables
if(isset($_GET['clause'])) $clause=$_GET['clause']; else $clause="inconnu";
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@ Macromedia Dreamweaver B - [C:Ywam phwww\SITEflash\6-xml\chap22\signetsDynamiquesisignetsXml. php (XH
Fichier Edition Affichage Insertion Modfier Texte Commandes Site Fenétre Aide

hk PRA0D |2 < | «oret

won> VWEHLEEEH-@- BDAB-F

‘yﬁ

lc B3

—————= ---------Initialisation des wariables ,vj!IN’ﬂchngchtd Vll

Lt(uset(ﬁ GET[ clause'])) fclause=3 GZT[ clause ] else fclause="inconnu";
Configuration de la comnexion MySQL

lqul :mmect‘.[ localhuat", root”,” "} or Bl:('(erreu:)l:urm!xlm My3QL impossible</erreur>');

nysql select, dh: "nesfavoris_db™ ] or die{'<erreur>Base de données inaccessible</erreur>'):

-Construction de la regéte SQL

l.t([icl.ause'- "inconnu” ]“(Eclme'- "1}

$oquery_rsFavoris="SELECT * !'.ROH siqmr.s 'H'}ERI nom LIKE '%".§clause.”%'";

else //3i la clause n'est pa finie ou

iqugq rsF!vvria- "SELECT * FRO]( slgnet.a
Envoi de la requéte 30L au

i:sFavor_is = nysql qml:ytiquery rsr‘avm:is] or die('<erreur>’ Ewsql error(). '</erreur>');

est

hesultat ¥ml = '<ixml ve:sian
i:esulmr. xml .='<mesfavoris nb

igne = 0; §ligne < :l‘ysc[l_m_mu(i:s avoris)
fresultac_xml .= '<signet>';
§row_rsFavoriss mysql_fetch_row(§rsFavoris);
F/pour tous les champs

for(§col = 0; §col < mysql_num fields(§rsFavoris): §col++)

fresultat_xml .= ‘<info name="'.mysql_field name(§rsFavoris,§col).'">'.utfs_encode( |
§rov_rsFavoriz[§col]). '</info>'; =0
§resultat xml .= '</signet>'; B Connections
) ©-E) SbaseDonnees
§resultac_xml .= '</mesfavoris>'; @ bonjour.php
lysql free resu.ll:li:shvous: b | = phpinfo.php

echo §resultat xml;

Figure 22-21
Création du fichier PHP signetsXml.php avec Dreamweaver

3. Sous ce code, ajoutez les instructions nécessaires a la connexion a la base MySQL.

[[===mmmmmm e Configuration de la connexion MySQL
mysql_connect("localhost”,"root","") or die('<erreur>Connexion MySQL impossible</erreur>');
mysql_select_db("mesfavoris_db") or die('<erreur>Base de données inaccessible</erreur>');

A noter

Cette application étant isolée, nous n’utiliserons pas de fichier de connexion externe, mais intégrerons directe-
ment dans le script les instructions et paramétres de connexion. Pour les tests, nous utilisons I'utilisateur root
(sans mot de passe) présent par défaut dans la base de données MySQL. Si vous décidez d'utiliser cette appli-
cation en ligne, vous devrez créer un utilisateur spécifique et modifier le nom de l'utilisateur et son mot de passe
dans ces paramétres.




Interfacage Flash-PHP-XML et autres interfacages XML m

CHAPITRE 22

La partie de code ci-dessous permet de construire la requéte SQL en intégrant la variable $clause.
L’intégration de cette variable est conditionnée par sa disponibilité. Ainsi si la variable n’existe
pas ou est vide, la requéte sera créée sans clause WHERE afin de sélectionner tous les enregistrements
de la table :

[]===mmmmm e Construction de la requéte SQL
if(($clause!="inconnu")&&($clausel=""))

$query_rsFavoris="SELECT * FROM signets WHERE nom LIKE '%".$clause."%'";
else // Si la clause n'est pas définie ou est vide
$query_rsFavoris="SELECT * FROM signets"; // Sélectionne tous les signets

Une fois la requéte élaborée, elle doit étre envoyée au serveur MySQL a I’aide de la fonction
mysql_query() :

[]===mmmmm e Envoi de la requéte SQL au serveur
$rsFavoris = mysql_query($query_rsFavoris) or die('<erreur>'.$mysql_error().'</erreur>');

Le jeu d’enregistrements retourné par la base MySQL doit ensuite étre intégré dans un fichier
XML afin que ses données puissent &tre analysées par 1’application Flash. Le script suivant
permet de construire ce fichier XML d’une manieére dynamique. Il est constitué de deux boucles
imbriquées qui permettent de créer des éléments signets en récupérant les lignes et les colonnes
du jeu d’enregistrements ($rsFavoris) retourné par la base de données :

[/ Construction du fichier résultats en XML
$resultat_xml = '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>';
$resultat_xml .="<mesfavoris nb=""'.mysql_num_rows($rsFavoris)."'">";

//Deux boucles imbriquées sont utilisées pour récupérer les résultats
// Des Tignes ($1igne) et des colonnes ($col) de la base de données
for($ligne = 0; $1igne < mysql_num_rows($rsFavoris); $1ignet++){

$resultat_xml .= '<signetd>';

$row_rsFavoris= mysql_fetch_row($rsFavoris);

// Pour tous les champs

for($col = 0; $col < mysql_num_fields($rsFavoris); $col++)

$resultat_xml .= '<info name="'.mysql_field_name($rsFavoris,$col)."'">".utf8 encode
= ($row_rsFavoris[$coll). '</info>";
$resultat_xml .= '</signet>';

}

$resultat_xml .= '</mesfavoris>';

mysql_free_result($rsFavoris);
La derniere ligne du script PHP affiche le document XML précédemment créé afin qu’il puisse

étre récupéré puis analysé par I”application Flash :

[[=mmmmmmmmm Le résultat (au format XML) est
// Affiché afin que Flash puisse Te récupérer
echo $resultat_xml;
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Code complet du fichier signetsXml.php :

<?php

[[===mmmmmmmm e Initialisation des variables

if(isset($_GET['clause'])) $clause=$_GET['clause']; else $clause="inconnu";

[[===mmmmm e Configuration de Ta connexion MySQL
mysql_connect("lTocalhost","root","") or die('<erreur>Connexion MySQL impossible</erreur>');
mysql_select_db("mesfavoris_db") or die('<erreur>Base de données inaccessible</erreur>');
[]==mmmmmmm e Construction de la requéte SQL

if(($clause!="inconnu")&&($clause!=""))

$query_rsFavoris="SELECT * FROM signets WHERE nom LIKE '%".$clause."%"'";
else // Si la clause n'est pas définie ou est vide
$query_rsFavoris="SELECT * FROM signets"; // Sélectionne tous les signets

[]==mmmm e Envoi de la requéte SQL au serveur

$rsFavoris = mysql_query($query_rsFavoris) or die('<erreur>'.$mysql_error().'</erreur>');
[]====mmmmm e Construction du fichier résultats en XML

$resultat_xml = '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>';

$resultat_xml .='<mesfavoris nb="'.mysql_num_rows($rsFavoris).'">";

// Deux boucles imbriquées sont utilisées pour récupérer les résultats
// des lignes ($1igne) et des colonnes ($col) de la base de données
for($ligne = 0; $1igne < mysql_num_rows($rsFavoris); $1igne++){
$resultat_xml .= '<signet>';
$row_rsFavoris= mysql_fetch_row($rsFavoris);
// Pour tous les champs
for($col = 0; $col < mysql_num_fields($rsFavoris); $col++)
$resultat_xml.=‘<info name=""'.mysql_field_name($rsFavoris,$col)."">"
= utf8_encode($row_rsFavoris[$col]). '</info>";
$resultat_xml .= '</signet>"';
}
$resultat_xml .= '</mesfavoris>';
mysql_free_result($rsFavoris);
[]====mmmmmmm e Le résultat (au format XML) est affiché afin que Flash puisse
=le récupérer
echo $resultat_xml;
>

Le document XML renvoyé par le script PHP

Dans cette interface, il n’existe réellement pas de fichier XML. Cependant, il est intéressant de
connaitre la structure du document XML renvoyé par le script PHP. Pour I’afficher, il suffit d’appeler
le fichier PHP signetsXm1.php. Vous obtiendrez alors un document XML comprenant tous les signets
enregistrés dans la table. Si vous ajoutez le parametre d’URL clause a la suite du nom du fichier
comme dans I’exemple ci-dessous, vous obtiendrez la sélection des enregistrements correspondants
formatés en XML (voir figure 22-22) :

signetsXml.php?clause=php

A noter
Ce test est aussi un excellent moyen de s’assurer du bon fonctionnement du script PHP...
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a http://jm/SITEflash/6é-xml/chap22/signetsDynamiques/signetsXml. php?clause=php - Micr... Q@@
Fichier ~Edition Affichage Favoris Outils 2 :,'

GPre‘céderte - \_) Iﬂ @ Lh /:_j Rechercher S i Média @
sisignetskml.php?clause=php V.‘ 0K : Liens

v

.’éj http:ffimfSITEFlashf6-xmlfchap22/signetsDynami

: Adresse

<7uml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- <mesfavoris nb="3">
- <signet>
<info name="ID">3</info>
<info name="url">www.phpmx.com</info>
<info name="nom">PHPmx</info>
<info name="descriptif'>phpmx, la puissance du PHP au service de
Dreamweaver et de flash MX 2004</info>
</signet>
- <signet>
<info name="ID">4</info>
<info name="url">www.easyphp.org</info>
<info name="nom">EasyPhp</info>
<info name="descriptif'>EasyPHP is a complete software package allowing
to use with the dynamic language PHP</info>
</signet>
- <signet>
<info name="ID">5</info>
<info name="url">www.php.net</info>
<info name="nom">Ressource PHP</info>
<info name="descriptif'>Documentation et exemples de script PHP.</info>
</signet>
</mesfavoris>

&] Terming «J Intranet local

Figure 22-22
Document XML affiché lors de I’appel du fichier PHP signetsXml.php avec le parametre d’URL clause=php

Le document Flash

Le document Flash permet a I’utilisateur de saisir le nom du signet (ou une partie de ce nom) et de
consulter en retour une liste des signets. Si la fenétre ne peut afficher tous les signets, deux boutons
placés latéralement permettent de monter ou de descendre dans la liste afin de consulter les signets
non visibles. Le champ de I"'URL de chaque signet est paramétré pour ouvrir une nouvelle fenétre de
navigateur affichant le site du signet concerné par un simple clic (voir figure 22-24).

Le scénario principal ne comporte qu’une seule image clé dans laquelle les différents symboles sont
répartis sur plusieurs calques. Le code ActionScript est centralisé dans 1’image du calque Action.

1. Créez un nouveau document Flash et sauvegardez-le sous le nom signetsXml.fla dans un sous-
répertoire du dossier www/SITEfTash/ de votre serveur local (utilisez le méme répertoire que celui
dans lequel vous avez précédemment enregistré le fichier PHP).
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# Macromedia Flash Professional 8 - [signetsXml.fla*]

Fichier Edition Affichage Insertion Modification Texte Commandes Contrdle Fenétre Aide
D ﬁ E & ¥ By E ) O n 5 o O 7] :: ik b Projet .
X & 11 ¥ Actions - Image =
% P OVE R N dssstank de st @
/! - -~
s P 2 //gestion du bouton OK
e A 3 boutonl_btn.onRelease = function() {
[e) D_ 4 clause = _root.clause_txt.text:
=] 5 monDoc_xml. load("signets¥ml.php?clause="+c
i re O & trace (clause) ; =
e & o 7 )
S— & /7
; a wae @ | 4] || QITWW & ] S //gestion du bouton haut
Affichage ~ 10 hautl_btn.onRelease = function() { A
@ Q bDuton'I_btn alal resultac_txt.scroll -= 1;
Coulsurs \ 12 3:
3/
’ |7 = = 1
_.‘. SIgnets dy“am'ques H 14 //gestion du bouton bas
‘!!: Moticlat: | | i 15 basl_btn.onRelease = function() {
nE oL CIS: 16 resultat_txt.scroll += 1;
i : el ) ;
{Opioen A 8 // -
m] 19 //Création de 1l'objet XML
-5 +( clause txt = 20 monDoc_xml = new XML():
- 21 // déclaration de 1'objet XML
message_txt haut1 _btn = 22 monDoc_xml.ignoreWhite = true;
bas1 btn 23 // ignorer les sauts de ligne
resultat_txt — g/’ -
- 25 //Gestionnaire d'événement onLoad XML
26 momDoe xml . onl.nad I- funcrinn fanenest | =
< 1 >
v [8] Action: 1[4
Ligne 67 de 67, Col 1

Figure 22-23
Création du document Flash signets.fla

2. Créez cinq calques : Action, Boutons, Resultats, Formulaire et Fond (voir figure 22-23).

Dans le calque Fond, délimitez I’interface avec un élément graphique de votre choix et ajoutez un
titre (Signets dynamiques, par exemple).

4. Dans le calque Formulaire, créez un champ texte de saisie (clause_txt) pour saisir le nom du
signet a rechercher.

5. Dans le calque Resultats, créez un premier champ dynamique multiligne d’occurrence
resultat_txt et dont le nom de variable (champ Var) sera nommé resultat. Configurez ensuite
son panneau Propriétés afin que ce champ puisse afficher du texte au format HTML. Créez un
second champ dynamique d’occurrence message_txt placé au-dessus du premier afin de pouvoir
afficher les messages retournés par le fichier PHP (le message retourné peut étre soit le nombre
d’enregistrements, soit un message d’erreur).

6. Dans le calque Boutons, créez un premier bouton de validation d’enregistrement OK et nommez
son occurrence boutonl_btn. Créez ensuite deux boutons en forme de fleche afin de parcourir la
liste des signets et nommez-les haut1_btn et basl_btn.
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7. Dans le calque Action, saisissez le code ci-dessous dans 1’image clé 1. La premiere partie est
destinée a la gestion des trois boutons de 1’application. Le bouton OK permet de déclencher une
action de chargement XML (méthode 1o0ad()) en envoyant en parametre d’URL la clause saisie
par I'utilisateur. Les deux autres boutons (les deux fleches) permettent de gérer le scroll de 1a liste
resultat_txt :

// Gestion du bouton 0K
boutonl_btn.onRelease = function() {
clause = _root.clause_txt.text;
monDoc_xml.Toad("signetsXml.php?clause="+clause);
s

// Gestion du bouton haut
hautl_btn.onRelease = function() {
resultat_txt.scroll -= 1;

// Gestion du bouton bas

basl_btn.onRelease = function() {
resultat_txt.scroll += 1;

}s

8. La partie suivante crée puis configure 1’objet XML monDoc_xm1 afin de pas tenir compte des éven-
tuels espaces dans le document XML qui sera chargé :

// Création de 1'objet XML
monDoc_xml = new XML();

// Déclaration de 1'objet XML
monDoc_xml.ignoreWhite = true;
// lgnorer Tes sauts de ligne

9. La création de I’objet XML est suivie du gestionnaire onLoad(). Les deux premigres instructions
du gestionnaire permettent de créer un pointeur racine et de récupérer le nombre de signets dans
une variable nbsignets. Apres ces deux instructions, une structure de choix if permet d’initialiser
la valeur du champ message_txt grace a un texte qui indique le nombre de signets ou un message
d’erreur (si I’élément racine retourné par le script PHP se nomme erreur). La suite concerne
I’élaboration du résultat (au format HTML) qui sera affiché dans la zone de texte dynamique
resultat :

// Gestionnaire d'événements onlLoad XML
monDoc_xml.onLoad = function(succes) {
if (succes) {
var racine : Object = this.firstChild;
// Pointe sur 1'objet racine (mesfavoris)
var nbsignet = racine.attributes.nb;
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// Récupération du nombre de résultats
if (racine.nodeName == "erreur") {
// Gestion des éventuelles erreurs
message_txt.text = racine.firstChild.nodeValue;
} else {
// Si pas d'erreur, affiche le nombre de résultats
message_txt.text = "I1 y a "+nbsignet+" résultat(s)";

[/-=======mmmmmm - Gestion du résultat
if (nbsignet == 0) {
// S'"il n'y a aucun résultat
resultat = "IT n'y a pas de réponse<br>Merci de renouveler votre requéte
=avec un autre mot clé";
} else {
// Sinon construction HTML des résultats
resultat = "";
for (var n = 0; n<racine.childNodes.length; n++) {
resultat += "<font color=\"#FF0000\" size=\"14\" Face=\"Arial\"><b>";
resultat += racine.childNodes[n].chiTdNodes[2].firstChild.nodeValue;
// Nom du signet
resultat += "</b></font>";
resultat += "<brd><i> ";
resultat += racine.childNodes[n].childNodes[3].firstChild.nodeValue;
// Descriptif du signet
resultat += "</i><br> <font color=\"#0000FF\" size=\"12\" Face=\"Arial
=\"> <a href="http://";
resultat += racine.childNodes[n].childNodes[1].firstChild.nodeValue;
resultat += "' target='_blank' >";
// Lien hypertexte de 1'URL du signet
resultat += racine.childNodes[n].childNodes[1].firstChild.nodeValue;
// Affichage del'URL du signet
resultat += "</a></font><br>";
resultat += "-----------mmmmm oo "
resultat += "<br>";
} // Fin du for
} // Fin du else

} // Fin du if(succes)
}; // Fin du gestionnaire

10. Une fois que vous aurez saisi tout le code dans I’'image clé, enregistrez votre animation et passez
dans le Web local pour tester I'interfacage complet. Pour ce faire, saisissez un mot-clé puis
cliquez sur le bouton OK. Tous les signets dont le nom comporte le mot-clé doivent étre affichés
dans la zone des résultats (voir figure 22-24). Si vous cliquez sur I’'URL d’un signet, la page Web
correspondante doit s’afficher dans une nouvelle fenétre.



